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INTISARI 

 

Dunia pendidikan adalah hal yang penting yang harus mendapat 
perhatian yang lebih untuk mendapatkan hasil yang terbaik. Sejauh ini pendidikan 
sering di abaikan. Pemerintah juga seolah- olah kurang begitu peduli dengan 
sistem pendidikan di negerinya sendiri.  
Selain itu sumber daya manusianya juga berpengaruh dalam hal ini. Perhatian dan 
daya tarik anak –anak dalam menuntut ilmu missal, masih sangatlah kurang. 
Kemungkinan terbesarnya adalah dalam hal belajar mengajar. Kenyamanan dalam 
sistem belajar mengajar mungkin sangatlah diperlukan untuk menciptakan 
suasana nyaman dan menyenangkan dalam belajar 

 Penyampaian Pembelajaran di sekolah yang monoton mungkin 
membuat kita menjadi jenuh untuk mengikutinya. Sekarang bagaimana caranya 
kita bisa belajar dengan santai namun cepat bisa mengerti. Selama ini yang kita 
kenal dari pendidikan dasar bahkan sampai pendidikan tinggi masih 
mengandalkan pembelajaran yang membuat jenuh. Bagaimana tidak kita harus 
memperhatikan dengan serius dan harus duduk dengan tenang agar yang lain tidak 
terganggu. 
Sekarang bagi para pendidik mungkin perlu mencari media pembelajaran yang 
bisa membuat siswa lebih gampang memahami. Atau bisa mempelajarinya materi 
yang kita berikan dimana saja kapan saja. Salah satunya mungkin dengan 
membuat multimedia pembelajaran yang interaktif, karena kebanyakan orang/ 
anak sekarang malas untuk membaca.  Mungkin dengan media yang mencakup 
audio dan visual dalam penyampaian pembelajaran ini akan membawa suasana 
baru yang bisa memberi motivasi lebih untuk mempelajari sesuatu atau materi. 

 
Materi atau pembelajaran yang akan di bahas disini adalah pembelajaran 

Geografi pada sekolah menengah. Materi yang bisa di bilang ribet dan 
menjenuhkan jika harus mendengarkan seorang pengajar menjelaskan materi di 
depan kelas. Karena materi ini sangat penting sangat diharapkan semua murid 
dapat dengan cepat memahami dan mengaerti materi tersebut. Dengan adanya 
media ausio dan visual sebagai sarana belajar mereka, kemungkinan besar murid 
dapat dengan cepat memahami materi tersebut. Penggabungan audio visual 
dengan di sertai materi yang di sajikan dengan rapi menarik dan efisien, bukan 
tidak mungkin kesenangan dan kegembiraan di suasana belajar akan mudah 
tercipta.Dan dengan adanya rasa senang dalam belajar, akan memudahkan siswa 
untuk cepat memahami suatu pelajaran yang di pelajarinya. 

 
Kata kunci : pendidikan, pembelajaran, interaktif 

 

 

 

 



  

ABSTRACT 

 

Education is an important thing that should receive more attention for 
best results. So far in education are often ignored. The government also seemed 
less concerned with the education sistem in his own country. 
Besides its human resources are also influential in this regard. Attention and 
interest of children in the study missal, still very low. The biggest possibility is in 
terms of learning and teaching. Comfort in teaching and learning sistem may be 
very necessary to create a comfortable and pleasant atmosphere in the learning. 

 Learning is a monotonous delivery may make us become saturated to 
follow. Now how do we learn to relax but can quickly understand. So far as we 
know from basic education to even higher education still relies on learning that 
makes saturated. How can we not be concerned with the serious and should sit 
quietly so that others are not disturbed.  
Now for educators may need to find a media that can make learning easier for 
students to understand. Or could learn the material we provide anywhere anytime. 
One of them might be to create an interactive multimedia learning, because most 
people / children are lazy to read. Perhaps the media include audio and visual 
learning in the delivery of this will bring a new atmosphere which can provide 
more motivation to learn something or material. 

Or learning materials that will be discussed here is learning geography 
in secondary schools. Material that can be said ribet and saturate if they have to 
listen to a teacher explaining the material in front of the class. Because of this 
very important matter is expected that all students can quickly understand and 
mengaerti material. With the ausio and visual media as a means of learning them, 
most likely students can quickly understand the material. Merger with the audio-
visual material accompanied by a neatly presented with attractive and efficient, it 
is not possible pleasure and enjoyment in learning atmosphere will easily 
tercipta.Dan with the joy of learning, will allow students to quickly understand a 
lesson in learn it. 
Keyword :education, learning, interactive 
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