BABI

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah
Informasi adalah salah satyfaktor penting dalam kelangsungan
kehidupan. Alasan inilahiyang men
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erkemhanpan penyampaian informasi terscbut. Teknolog
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ah terbantu dodam hal

: merupakan salah satu
media informasi terbesar di dunia dapat diakses dan dapat dengan sangat cepat
dan mudah. Sehingga dengan waktu yang begitu cepat dan singkat, internet dapat
memberikan sebuah informasi yang kita inginkan.
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komunikasi dan informasi.



Bidang pendidikan juga termasuk bidang yung sangat erat hubunganmya
dalam hal informasi. Dimana bidang ini berperan besar dalam kemajuan dan
Dunia pendidikan adalah hal yang penting yang harus mendapat
perhatian yang lebity untuk mendapatkan biisil vang terbaik. Sejauh ini pendidikan
sering di abaikan. PéMBrintah jugh seclah- olsikurang begitu peduli dengan

sistemn penddi
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pendidika gl mas: . ian perbelajamn yang membuat jenuh,
Sekarang bagi para pendidi ‘g media pembelajaran yang
bisa membuat siswa leb epal unfuk memohami suatu pelajaran yang di
sampaikan. Atou bisa mempelajarimya materi yang diberikan dimana soja dan
kapan saja. Salah sutunys mungkm dengan membuat multimedia pembelajaran
vang interaktif. karena kebanyakan orang/ anak sekarang malas untuk membaca.

Mungkin dengan media vang mencakup sudio dan visual dalam penyampaian



pembelajaran ini akan membawa suasana baru yang bisa memberi motivasi lebih
untuk mempelajar sesuatu atau mater,

Materi atau pembelajaran yang akan di bahas disini adalah pembelajaran
Geografi pada Sekolah Menengah Atas: Materi yang menurut kebanyakan orang

dapat dilihat beberapa

masalah yang dapat di rumuskan. sehingga diperlukan adanya pengadaan suatu
media pembelajaran yang interaktif yaitu meliputi:

1. Media apa yang dapat membuat suasana belajar menjadi lebih nyaman dan

cepat untuk memahami suatu pelajaran?



2. Bagaimana merancang sebuah media pembelajaran interaktif yang dapat
dengan mudoh di gunokan dan di terima semua materinya serta memiliki

cakupan materi yang lengkap sesuai kurikulum?

3. Pembahasan software yang digunakan dalam pembuaton aplikasi media
pembelajaran pelajaran Geografi ini antara lain :
a. Macromedia director MX

b. Adobe flash



¢. Adobe Photoshop cs
d. Sothink Glanda

1. Bagi penulis
dalam penerapan teori dan praktis selama menimba ilmu di bangku

kuliah



2. Bagi ilmu pengetahuan
Penelitian ini dapat membantu kegiatan belajar mengajar untuk
memberikan suasana berbeda dalam pemahaman suatu pelajaran.

3. Bagi tenaga pengajar

Pengumpulan data dengan cara ber-tanya jawab langsung dengan
nara sumber, dimana dalam hal ini adalah para tenaga pengajar di



ide-ide yang diberikan untuk di implementasikan pada aplikasi ini

BAB 11 : DASAR TEOR]
Pada bab ini berisikan landasan teori yang menjadi dasar dari penyusunan
skripsi ini. Dalam bab ini skan dibahas tentang defenisi dari media
pembelajaran interaktif, Serts tinjauan umum tentang mata pelajaran geografi
itu sendiri yang nantinya akan di sertai dengan soal- soal lutihan,



BAB IIl : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini berisikan tentang analisis aplikasi yang akan dibuat. identifikasi
masalah, kelayakan sebush sistem, serta penelasan teniang konsep
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ag telah dilakukan
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