
ANALISIS DAN PEMBUATAN VIDEO KLIP PADA LAGU YANG 

BERJUDUL HATI YANG TERLUPA DENGAN PENAMBAHAN 

ANIMASI TEKS DAN ANIMASI GRAFIK 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Hamid Ma’ruf Triadi 

05.12.1260 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM  

YOGYAKARTA 

2010



 

 i 

NALISIS DAN PEMBUATAN VIDEO KLIP PADA LAGU YANG 

BERJUDUL HATI YANG TERLUPA DENGAN PENAMBAHAN 

ANIMASI TEKS DAN ANIMASI GRAFIK 

SKRIPSI 

Disusun dan Diajukan untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat 

Sarjana S1 pada jurusan Sistem Informasi 

STMIK  “AMIKOM” 

Yogyakarta 

 

 

 

Disusun oleh: 

HAMID MA’RUF TRIADI 

05.12.1260 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

“AMIKOM “ 

YOGYAKARTA 

2010 



 

 ii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 iii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 iv 

PERNYATAAN 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya 

atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali 

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

 

                                                                  Yogyakarta, 25 februari 2010 

 

 

                                                                  Hamid Ma’ruf Triadi 

                                                                 05.12.1260 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 v 

MOTTO 

“Jangan pernah melupakan Sang Pencipta” 

“Tiada pekerjaan yang tak dapat diselesaikan” 

“Akan ada hari esok yang lebih baik jika kita selalu berusaha dan bertawakal” 

“Jadikan kegagalan sebagai pemacu dalam setiap langkah hidup dalam 

mencapai kesuksesan” 

“ Kegagalan adalah suatu keberhasilan yang tertunda” 

“ Pengalaman adalah guru yang terbaik” 

 

 "Menuntut ilmu adalah ibadah, membahas ilmu adalah fisabilillah, 

mengajarkan ilmu pada orang yang tidak tahu adalah sedekah" 

 "Tiang amal adalah niat, Dengan niat yang baik, maka amal pun akan 

menjadi baik" 

(Al-Ghazali) 
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INTISARI 

 

 Teknologi multimedia pada masa sekarang ini memiliki peran yang besar 

dalam bidang komunikasi, bisnis, pendidikan, dan perindustrian karena 

multimedia dapat menggabungkan teks, grafik, animasi, audio dan video. Pada 

masa sekarang ini multimedia telah dapat mengembangkan proses penyampaian 

informasi menjadi lebih dinamis dan efektif. Kelebihan dari multimedia yaitu 

mampu menarik indera dan minat karena merupakan gabungan antara pandangan, 

suara dan gerakan yang memberikan kejelasan informasi yang disampaikan 

kepada masyarakat. 

 

 Salah  satu penerapan teknologi multimedia dalam bidang entertaintmen 

adalah video klip. Video Klip merupakan salah satu bentuk pengekspresian musik 

yang dilantunkan oleh pemusik tersebut, karena selain dapat mendengarkan 

musiknya, audiens juga dapat melihat konsep visual yang dipertontonkan, 

sehingga mereka dapat melihat video klip sebagai dua sisi yang dikemas dalam 

kemasan yang menarik, yaitu audio visual. 

 

 Tahapan-tahapan pembuatan video klip yaitu pra produksi, produksi dan 

pasca produksi. Editing video yang masuk dalam tahapan pasca produksi dapat 

menggunakan beberapa software, salah satunya yaitu Adobe Premiere Pro. Adobe 

Premierre pro merupakan software video editing yang memiliki kemudahan dan 

fasilitas tool yang dapat digunakan oleh professional maupun pemula. Dengan 

software ini kita dapat dengan mudah membuat beberapa efek film, efek audio, 

atau transisi. Dalam pengeditan video menggunakan adobe premierre, kita juga 

dapat memaksimalkan unsur-unsur multimedia selain video dan audio, yaitu 

dengan penambahan animasi, teks dan grafik. Seperti yang diterapkan pada 

pembuatan video klip “hati yang terlupa”.  
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ABSTRAC 

 

Multimedia technology today has a major role in communications, 

business, education, and industry as multimedia can combine text, graphics, 

animation, audio and video. At the present time have been able to develop a 

multimedia delivery process information becomes more dynamic and effective. 

The advantages of multimedia is able to attract the senses and interest because it is 

the combination of sight, sound and movement that provides clarity of 

informationconveyedtothepublic.  

 

One application of multimedia technology in the field is a video clip 

ntertaintmen. Video Clips is one form of musical expression that is sung by the 

musicians, because in addition to listening to music, the audience can see the 

visual concepts on display, so that they can view video clips as the two sides are 

packed in attractive packaging, the audio visual. 

 

            The stages of making a video clip of pre production, production and post 

production. Video editing in the post-production stage can use some software, one 

of the Adobe Premiere Pro. Adobe is Premierre pro video editing software has the 

ease and convenience tool that can be used by professionals and beginners. With 

this software you can easily create multiple movie effects, audio effects, or 

transition. In a video editing using adobe premierre, we can also maximize the 

multimedia elements in addition to video and audio, that is by adding animation, 

text and graphics. As applied to the making of the video clip "the forgotten heart". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


