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INTISARI

Teknologi multimedia pada masa sekarang ini memiliki peran yang besar
dalam bidang komunikasi, bisnis, pendidikan, dan perindustrian karena
multimedia dapat menggabungkan teks, grafik, animasi, audio dan video. Pada
masa sekarang ini multimedia telah dapat mengembangkan proses penyampaian
informasi menjadi lebih dinamis dan efektif. Kelebihan dari multimedia yaitu
mampu menarik indera dan minat karena merupakan gabungan antara pandangan,
suara dan gerakan yang memberikan kejelasan informasi yang disampaikan
kepada masyarakat.

Salah satu penerapan teknologi multimedia dalam bidang entertaintmen
adalah video klip. Video Klip merupakan salah satu bentuk pengekspresian musik
yang dilantunkan oleh pemusik tersebut, karena selain dapat mendengarkan
musiknya, audiens juga dapat melihat konsep wvisual yang dipertontonkan,
sehingga mereka dapat melihat video klip sebagai dua sisi yang dikemas dalam
kemasan yang menarik, yaitu audio visual.

Tahapan-tahapan pembuatan video klip yaitu pra produksi, produksi dan
pasca produksi. Editing video yang masuk dalam tahapan pasca produksi.dapat
menggunakan beberapa software, salah satunya yaitu Adobe Premiere Pro. Adobe
Premierre pro merupakan software video editing yang memiliki kemudahan dan
fasilitas tool yang dapat digunakan oleh professional maupun pemula. Dengan
software ini kita dapat dengan mudah membuat beberapa efek film, efek audio,
atau transisi. Dalam pengeditan video menggunakan adobe premierre, kita juga
dapat memaksimalkan unsur-unsur multimedia selain video dan audio, yaitu
dengan penambahan animasi, teks dan grafik. Seperti yang diterapkan pada
pembuatan video klip “hati yang terlupa”.
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ABSTRAC

Multimedia technology today has a major role in communications,
business, education, and industry as multimedia can combine text, graphics,
animation, audio and video. At the present time have been able to develop a
multimedia delivery process information becomes more dynamic and effective.
The advantages of multimedia is able to attract the senses and interest because it is
the combination of sight, sound and movement that provides clarity of
informationconveyedtothepublic.

One application of multimedia technology in the field is a video clip
ntertaintmen. Video Clips is.one form of musical expression that is sung by the
musicians, because in addition to listening to music, the audience can see the
visual concepts on display, so that they can view video clips as the two sides are
packed in attractive packaging, the audio visual.

The stages of making a video clip of pre production, production and post
production. Video editing in the post-production stage can use some software, one
of the Adobe Premiere Pro. Adobe is Premierre pro video editing software has the
ease and convenience tool that can be used by professionals and beginners. With
this software you can easily create multiple movie effects, audio effects, or
transition. In a video editing using adobe premierre, we can also maximize the
multimedia elements in addition to video and audio, that is by adding animation,
text and graphics. As applied to the making of the video clip “the forgotten heart".
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