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INTISARI

Sistem pengolahan data pada counter BungsuCell sudah menggunakan
aplikasi Microsoft Excel, tapi data yang dihasilkan masih kurang efektif dan
efisien yaitu sering terjadi kesalahan dalam pencatatan transaksi dan pembuatan
laporan. Counter BungsuCell sebagai pelaku bisnis penjualan handphone yang
mulai berkembang membutuhkan teknologi. dan aplikasi yang bisa membantu
dalam hal sistem informasi penjualan yang tidak repot dan tidak mahal.

Dengan analisis yang telah dilakukan maka solusinya adalah dengan
dibuatkannya sistem informasi penjualan handphone menggunakan bahasa
pemrograman dan database yang murah sehingga digunakan Netbeans 6.5.1 dan
MySQL. 5.0. Dan menl aplikasi yang telah ada yaitu: master barang, master
supplier, master karyawan, transaksi jual, transaksi beli, laporan laba rugi, dan
lain-lain.

Kata kunci: sistem informasi, penjualan handphone, Netbeans, MySQL
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ABSTRACT

Data processing system at the counter BungsuCell have been using the
Microsoft Excel application, but the data produced is still less effective and
efficient because there is often a mistake in recording transactions and preparing
reports. Counter BungsuCell as mobile phone sales business that began to
develop needed technologies and applications that can help in terms of sales
information systems that do not bother and not expensive.

With the analysis that has been-done the solution is to make mobile phone
sales information systems using programming languages and databases are cheap
that is using Netbeans 6.5.1 and MySQL 5.0. And the existing application menu
are: master.of goods, supplier master, master of employees, sales transactions,
purchase transactions, statements of income, etcetera.

Keywords: information systems, sales of mobile phones, Netbeans, MySQL
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