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HALAMAN MOTTO

++ Janganlah kamu menilai mereka yang mencoba dan gagal.
Tetapi nilailah mereka yang gagal mencoba.

s Jika kautak dapat menjadi pohon meranti di puncak bukit
Jadilah semak belukar di lembah,
Jadilah semak belukar yang teranggun di sisi bukit
Kalau bukan rumput, semak belukar pun jadi
Jika kau tak boleh menjadi rimbun, jadilah rumput
Dan hiasilah jalan dimana-mana.

++ Racun ada penawarnya, setiap penyakit pasti ada obatnya,
begitu juga dengan masalah pasti ada solusinya. Tugas kita
adalah untuk mencari dan memecahkan solusi tersebut, Karena

itulah inti dari pengembangan diri.



PERSEMBAHAN

» Buat Ayah dan ibuku tersayang, terimakasih atas cinta dan
kasihnya, dorongan, nasehat, serta doanya. Karena kalianlah
do dapat seperti sekarang. Terimakasih atas semua
pengorbanannya.

» Buat Aris rischo makasih banyak telah banyak membantu
serta selalu ada disaat do jatuh bangun untuk mengerjakan
skrispsi ini serta doa dan nasehatnya. Kamu memang best
friend dalam hidupku.

> Buat keluarga besar rumah makan tenda gaul khususnya
bosku mas andi dan mba trie terima kasih banyak atas
doanya dan dukungannya yang mengalir selama ini. Maafin
kalau selama do bekerja banyak kesalahan.

» Buat mas sidik beribu-ribu banyak makasih atas waktu dan
pengorbanan selama membantu skripsi do ini hingga
begadang sampai pagi. Sukses selalu buat solusi
music.comnya.

» Buat mudin dan memed makasih banyak banget telah

membantu serta merepotkan selama do skripsi and makasih
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tumpangan printernya. Maaf ya gara-gara do printnya
rusak.

» Buat Hendra ( bontet) makasih banyak uda mau menemaniku
jalan-jalan, tumpangan printya, serta doanya selama ini.
Buat kojasi temanku brimob yang ada dijakarta sana
makasih doanya, buat adek kelasku ika makasih ya uda mau
datang di pendadaran mas, serta dukungannya. Buat danang
dan nana makasih atas doanya. Buat ayu makasih atas doa
dan dukungannya.

» Buat Teman-temanku di bkrc ( bike of kawasaki riders
club) yogyakarta terima kasih atas doanya serta
pengertiannya selama ini, kapan-kapan do pasti ikut touring
lagi dan tetap dijaga kekompakkannya.

» Makasih banyak buat mba winda yang telah memberikan
masukan dan sharing-sharingnya.

» Makasih buat mba nita dan ibu muthia yang telah banyak
membantu dalam pembuatan skripsi ini

» Makasih banyak buat semuanya yang ngebantu skripsiku.
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INTISARI

Kehadiran program aplikasi teknologi informasi untuk membantu dan
memainkan peran penting dalam kehidupan manusia, khususnya dalam dunia
kerja. Salah satu program aplikasi adalah sistem pakar, sistem berbasis komputer
yang menggunakan pengetahuan, fakta, dan teknik penalaran dalam memecahkan
masalah yang biasanya hanya dapat diselesaikan oleh seorang ahli di bidang
sistem pakar aplikasi knowdledge. Salah satu program aplikasi adalah sistem
pakar, yaitu sistem berbasis komputer yang menggunakan pengetahuan, fakta, dan
teknik penalaran dalam memecahkan masalah yang Dbiasanya hanya dapat
dipecahkan oleh seorang ahli di bidang pengetahuan. Satu aplikasi web berbasis
sistem pakar psikolog terutama di bidang masalah-masalah psikologi anak. Di
mana masa kanak-kanak adalah masa yang harus hidup bahagia dan tanpa dosa,
tetapi apa yang terjadi jika kita punya anak tumbuh dewasa adalah tidak baik
khususnya dalam pengembangan perasaan, perilaku, dan emosi yang dapat
berubah atau tidak tetap. Masalah telah menghasilkan perkembangan orang tua
khawatir tentang pembangunan yang normal atau gangguan emosi yang terjadi
pada anak-anak mereka. Kekhawatiran yang membuat orangtua menjadi bingung
tentang apa yang harus dilakukan dan bagaimana untuk menangani masalah ini,
bagi orangtua yang tidak mampu menangani dengan pasti masalah serius yang
membutuhkan ahli anak yang disebut “anak psikiater". Tapi dengan datang ke
para ahli bahwa anak-anak tidak membutuhkan biaya yang kecil dan waktu yang
lama, sehingga perlu sebuah aplikasi yang dapat membantu, salah satu dari sistem
pakar. Dengan web berbasis sistem pakar adalah masyarakat khususnya orang tua
dapat memperoleh informasi tentang masalah-masalah perkembangan anak dalam
psikoterapi dan konseling yang digunakan untuk mengatasi masalah pada anak-
anak. representasi yang digunakan dalam sistem pakar ini menggunakan aturan
produksi, mesin inferensi forward chaining digunakan, dan hasil pencarian

menggunakan pencarian pertama terbaik.



ABSTRACT

The presence of information technology application programs to assist and play
an important role in human life, especially in the world of work. One of the application
program is an expert system, computer-based system that uses knowledge, facts, and
reasoning techniques in solving problems which usually can be solved only by an expert
in the field of expert systems knowdledge.Program applications are increasingly
developed into a web-based expert system with a power range broader inform the public
and can be used by people around-the world. One of the application program is an expert
system, ie computer-based system that uses knowledge, facts, and reasoning techniques
in solving problems that typically can only be solved by an expert in the field of
knowledge. One application of web-based expert system is primarily a psychologist in the
field of child psychology issues. Where childhood is a period that should be lived happily
and without sin, but what happens if we have children growing up is not good especially
in the development of feelings, behaviors, and emotions that are subject to change or not
fixed. Problem has resulted in the development of parents worry about the normal of the
development or emotional disorder that occurs in their children. Concerns that make the
parents became confused about what to do and how to deal with this problem, for parents
who are unable to deal with is certainly a serious problem that requires a child experts
called “"child psychiatrist". But by coming to the experts that children do not cost a small
and a long time, therefore need an application that can help, one.of the expert system.
With a web-based expert system is the community especially the parents can get
information about child development issues in psychotherapy and counseling is being
used to overcome problems in children. representation used in this expert system uses
production rules, forward chaining inference engine is used, and the search results using

best first search.
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