BAB I

FPENDAHULUAN

sistem ini moka dibuat sustu sistem ah@emn hethlms sidik jari, vang lebih akurat
dalam mengidentifikasi seseorang lewat sidik jan, sidik jari  merupakan
pengembangan metods dasar identifikasi personal yang menggunakan karaktristik
alami monusia sebagai basisnys. Karakteristik yang akan dibahas dalam skripsi i
adalah sidik jari. Sidik jari telab lama digunakan sebagai pengidentifikasi personal



karena sifatnya yang unik. Sistem presensi sidik jari merupakan salah satu solusi
yang dapat mengatasi masalah kehadiran mahasiswa pada sebush institusi pendidikan
terutama yang memiliki banyak mahasiswa. Kerja sistem ini sangat cepat karena
sistem  silik jari i dapat segera memberkan laporan  wakiu
kﬂdﬂtnngmn’lmpuhugmm}m. sesual dengapewakiu di clock komputer. Sistem imi

an-sebagai berikut ;
sidik jari guna monitoring
kedisiplinan kehadiran mahasiswa daksm meng tan perkulighan di STMIK

AMIKOM YOGY AKARTA™

1.3 Batasan Masalah

Untuk mendapatkan suatu pembahasan yang lebih terarah don mencegah
terlalu luasnya pembohasan serta lebih bertujunn secara mendalam ke arah sasaran



yang diharapkan, maka perfu ditentukan ruang lingkup batasan masalah yang akan
dibahas. Ruang lingkup batasan masalsh pada penelitian i adalah Merancang sistem
presensi berbasis sidik jari yang digunakan untuk monitoring kedisiplinan kehadiran
mahasiswa dalam mengikuti kegiatan perkuliah

pada kehidupan sehari-hari dan dunia kerja.
3. Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan baru
sesuai dengan bidang teknologi informasi khususnya bidang sistem

informasi.



4, Menjadikan skripsi ini sebagai kokksi buku referensi pada perpustakaan
STMIK AMIKOM' Yogyakarta.

LA4.2 Manfaat Penelitian




2, Prosedur pelaksanaan ;
a.  Metode Observasi
Metode observasi yaitu melakukan pengamatan langsung di kampus

STMIK “AMIKOM® Yogyakart mengumpulkan dota  tentang

ai latar belakang masalah
yang diteliti, nemusan masalah, batasan masalah, tupan dan
manfaat penelitian, metedologi pengumpulan  data, dam

sistematika penelitian



BABIL: Landasan Teori

Pada bab i meneranngkan teori perancangan  sistem
informasi. sistem sidik jari, Microsoft Visual Basic 6.0,
Microsofl Access.

Pada bab ini membahas hasil implementas
Penutup
Pada bab ini meliputi kesimpy
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