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MOTTO 

 

 

• Hidup adalah perjuangan yang harus dimenangkan. 

 

• Pelajaran yang paling berharga adalah ’pengalaman’ dan guru yang paling 

berharga adalah ’kehidupan’. 

 

• Sumber kebahagiaan sejati adalah keseimbangan antara kehidupan di 

dunia dan cita-cita yang ingin di capai di akhirat. 

 

• Kehidupan adalah perjalanan menuju kesuksesan berdasarkan peta 

kesuksesan yang telah di rencanakan secara sadar (AWG). 

 

• Perisai manusia adalah kebijaksanaan, pedangnya adalah keberanian, dan 

tujuannya adalah akhir kehidupan yang baik. 

 

• Kebiasaan akan menciptakan kepribadian, kepribadian akan melahirkan 

karakter, maka dari itu mulailah melakukan kebiasaan yang baik. 

 

• Manusia yang paling beruntung adalah manusia yang tahu akan tujuan 

hidupnya. 
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INTISARI 

 
 Kebutuhan akan informasi akhir-akhir ini menjadikan banyak organisasi 
memberikan pelayanan kepada publik dengan lebih baik, ada banyak cara yang 
dilakukan, diantaranya adalah dengan menggunakan website. Website merupakan 
salah satu sarana yang efektif dalam yang dapat menjangkau masyarakat luas 
dibanding dengan sistem sarana-sarana lainnya. Sehingga kualitas infromasi yang 
dihasilkan menjadi lebih baik. 
 
 IKPM SUMSEL YOGYAKARTA sebagai salah satu organisasi 
kemahasiswaan  yang bertanggung jawab terhadap kemajuan para putera daerah 
merasa perlu untuk turut serta dalam menyajikan informasi kepada masyarakat 
luas, sehingga dapat memberikan kontribusi positif yang dapat dirasakan oleh 
masyarakat. 
 
 Pada tesis ini, penulis mencoba untuk memberikan solusi kepada IKPM 
SUMSEL untuk menggunkan website sebagai sarana untuk meningkatkan kualitas 
informasi, sehingga  mampu memberikan informasi yang akurat, tepat waktu dan 
dapat menjangkau masyarakat secara lebih luas. 
 
Kata kunci : Organisasi, kualitas informasi, informasi, website 
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ABSTRACT 

 
 

The need for information recently made a lot of organizations providing 
services to the public with better, there are many ways used by, among others is to 
use the website. Website is one effective means in which the public can reach the 
system compared with other means. So infromasi resulting quality becomes better. 

 
IKPM SUMSEL YOGYAKARTA as one of the student organization 

responsible for the progress of the sons of the region felt the need to participate in 
presenting information to the public, so as to provide a positive contribution that 
can be perceived by the public. 

 
In this thesis, the author tries to provide solutions to IKPM SUMSEL to 

the website using as a means to improve the quality of information, so as to 
provide accurate, timely and can reach a wider community 

 
 

Keywords: Organization, quality of information, information, website 
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