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PERNYATAAN

Kami yang bertandn tangan dibawah ini menyatakan bahwa,Tugas Akhir ini
merupakan karya kelompok kami sendiri (ASLI), dan isi Tugas akhir ini tidak
terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain atau kelompok lain untuk
mencapai gelur nkdemis di suatu insitusi pendidikan, dan sepanjang pengetahuan
kami juga tidak terdapat karya atau t yang pernuh ditulis dan/atau
diterbitkan oleh orang lain atau kelo uali yang secara tertulis diacu
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HALAMAN MOTTO

“Kebenaran itu adalah dari Tuhanmu, sebab itu jangan sekali kali kamu termasuk
orang-orang yang ragu”

(Al Bagarah 2: 147)

“Dan sesungguhnya akhir itulebih baik bagimu dari pada permulaan”

(Adh Dhuhaa 93:4)

“Takdir bukan disebabkan oleh kebetulan, melainkan pilihan. Takdir bukanlah
sesuatu yang bias ditunggu melainkan mesti diusahakan”

(William Jennings Briyan)

“Tiga hal amalan yang tidak akan terputus walau sudah mati yaitu ilmu yang
bermanfaat, amal jairiyah, dan doa anak yang shaleh”

(AL- Hadist)

“llmu pengetahuan menempatkan orangnya dalam kedudukan yang terhormat dan
mulia, maka tuntutlah ilmu dan belajarlah ketenangan dan kehormatan diri, serta
bersikap rendah hatilah kepada pengajarmu”

“ Hidup bagaikan permainan catur, hadapi masalah, taklukkan rasa takut, dan
menang jika kesempatan itu datang”
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Puji syukur kami panjatkan pada Tuhan Y.M.E. yang telah memberikan berkat
rahmat serta karunia-NYA, sehingga penulis penulis dapat menyelesaikan dalam
penyusunan Tugas Akhir ini, yang merupakan salah satu persyaratan kurikulum
guna menyelesaikan pendidikan Jenjang Diploma lllI pada jurusan Manajemen

Informatika, STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

Tugas Akhir merupakan suatu tulisan yang berdasarkan atas penelitian, studi
litelatur, studi kasus dan studi banding dalam bidang rekayasa. Tugas Akhir yang
penulis susun merupakan bentuk penelitian yang bertujuan dalam pemecahan soal
berdasarkan ilmu pengetahuan. Dalam menyelesaikan laporan Tugas Akhir
hingga seperti ini, penulis mengambil referensi dan berbagai sumber yang
berhubungan erat dengan judul ini sehingga dengan demikian kami dapat
memperdalam dan lebih memahami apa yang telah dipelajari dipelajari pada

waktu kuliah serta dapat diterapkan langsung dalam bentuk nyata.

Penulis juga tidak akan melupakan berbagai pihak yang telah memberikan
bantuan dan kesempatan untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini. Untuk itu pada

kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih kepada :



. Tuhan Y.M.E.

Bapak Drs. M Suyanto, MM, selaku Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

Bapak M. Rudyanto Arif, MT selaku dosen pembimbing Tugas Akhir.

KetuaJurusan M|

. Orang Tua dan Keluarga tercinta kami yang telah banyak memberikan
bantuan baik moril maupun materil selama mengerjakan Tugas Akhir
ini hingga selesai.

. Teman-teman yang telah banyak dan semua pihak yang tidak dapat
penulis sebutkan satu persatu yang telah memberikan bantuan dan

dukunganya dalam penyelesaian Tugas AKkhir ini.

Penulis menyadari sebagai manusia biasa masih banyak kekurangan
dan kesalahan dalam penulisan Tugas Akhir ini, oleh karena itu
penulis sangat mengharapkan serta menghargai saran dan kritik yang

bersifat membangun.

Akhir kata, walaupun masih banyak terdapat kekuranganya, kami
berharap Tugas Akhir ini dapat berguna dan menambah ilmu

pengetahuan pada almamater STMIK AMIKOM Y ogyakarta.
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