1.1

BAB 1
FPENDAHULUAN

Latar Belakang

Company profile merupakan alat propagands untuk melakukan promosi
perusahaan atau suatu daemh tertentu yang lebih efekiif karena mengandung unsur-
unsur multimedia seperti teks, gambar. audio, video, dan animasi. Penggabungan antary
unsur-unsur Multimedia tersebut telah banyak digunakan seperti penggabungan teknik
Live Shoot & Motion Graphic, dimana k saling mengisi dalam menampilkan
informasi. Teknik
teknik Motion

da di Wilayah
; Desa Sinduadi. Desa
iy . pberadi. Kapanewon Mlati
terdiri dari 74 Padukuhan ; : on Mlati juga mempunyai
potensi pariwisata dan kebudayaan yangada di dalam daerah tersebut. Informasi seperti
ini tidak semua orang di Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta terutama di Kapanewon
Mlati mengetahuw tentang hal tersebut. Kapanewon Miati dalam memperkenalkan dan
mempromosikan masih memanfaatkan media promesi beropa foto yang diunggah di
website dan facebook. Berdasarkan observasi penulis media tersebut belum optimal,
karena tidak semua infomasi bisa disampaiken melalui teks dan foto saja seperti
pariwisata jika hanys menggunakan foto akan terlihat monoton. Untuk ity dibutubkan
video pengenalan Kaponewon Mlati beserta potensi yang adn di daerah tersebut.



Untuk saat ini Kapanewon Mlati sendiri kekurangan sumber days manusia vang
mampu merancang dan membuat Video company profife. Dengan permasalahan seperti
ini penulis melakukan penelitian untuk mempromosikan Kapanewon Mlati dengan
membuat tugas akhir dengan judul “Pembuatan Video Company Profile Kapanewon
Miati Menggunakan Teknik Live shoot Dan Motion Graphic”. Melalui Teknik ini
mampu memvisualisasikan data menggunakan teks, gambar, video dan audio dari suatu
informasi vang ads. dengan dilengkapi narasi dan backsound agar lebih mudah

Kapanewon Miati.
Video company profile menggunakan teknik five.

¢ Menpanimasikan dan mmpa:mqgnmgglmﬂhn Adobe Affter Effect dan Adobe
Premier.

d. Tahop penelitian yang dilakukan sampai dengan penyerahan video kepada
Kapanewon Miati.
¢, Video company profile akan ditayangkan di youtube perusahaan.



1.5, Metode Penelltinn
L5.1. Metode Pengumpulan Data
Metode vang digunakan dalam penelitian ini sebagai berikut:

a. Observasi
Metode ini digunakan untuk mengumpulkan data secara terjun langsung ke
lempat penelitian dan pembustan company profile Kapanewon Mlati.

b. Kepustakaan
Metode ini adalah mengkaji informasi melalui buku dan jurnal yang ada di
Kapanewon Misti

1.5.2. Metode Perancanga
stode e o g W fife Kapane on Mliati

1.o. ‘Sis
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menjelaskan | pa. buku, jurnal, dan
laporan fugas akhir.

BAB Il TINJAUAN UML
Bab ini menjelaskan tentang penjelasan mengenai obyek penelition dan gambaran
umum provek.

BAB IV PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang rancangan provek, implementasi coding dan desain, serta
evalunsi rancangan dan pengerjaan proyek,

BAB YV PENUTUP

Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dari hasil akhir penilaian proyek.



DAFTAR PUSTAKA
Memuat keterangan dari buku-buku dan literatur lain yang menjadi acuan dalam
penyusunan tugas akhir ini,
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