BAB1
PENDAHULUAN

L.1.  Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informas

Wl ...._.rlllll;- Hal ini dikarenakan teknologi T .. ar salah

edia penyampaiaan informasi yang cepat, tepat dim g
1 teknologi kemputer sebagai midia, komuni
B i fiss, missinys dengan mengomaksn RS

percetakan atau penerbit btk din’

Percetakan buku Ar-Ruzz Media merupakan salah satu percetakan buku
yang cukup terkemuka di kalangan masyarakat. Dimana berbagai macam buku
yang telah diterbitkan oleh percetakan tersebut sudah banyak dikenal dan dibaca
oleh masyarakat baik kalangan umum ataupun pelajar. Dan sebagai bentuk
sosialisasi dengan masyarakat, penerbit dan percetakan Ar-Ruzz Media telah



membangun  website sebagai media penyajisan informasi. Masyarakat bisa
mengakses informasi tentang buku yang diterbitkan melolui internet dengan pergi

ke wamet. Hal ini memiliki sedikit kekurangan, yaitu untuk melihal informasi

tersebut masyarakat harus pergi ke wamet atan menggunakan komputer desktop

buatan aplikasi mohile phone ini dibahas sebagai cripst dengan judul




1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalzh yang telah dikemukakan di atas, maka
dapat diambil rumusan masalah sebagai berikut : “Bagaimana menganalisa,
merancang dan membuat aplikasi mobile sebagai bentuk simulasi penyampaian
informasi tentang buku-buku yang diterbitkan yang dijalankan pada handphone

JZME MIDP 2.0 yang dijalankan pada handphone yang terkoneksi ke
web server dengan media RSS 2.0,



win 32 version 2.5.8 (PHP 5294
Admin 2.10.3) dan RSS 2.0.




1.4, Tujuan dan Manfaat Penelitian
1.4.1. Tujusn Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1) Untuk memenuhi persyaratan dalam rangka menyelesaikan
Jurusan Teknik Informatika di Sekolah

Ar-Ruzz Media dengan lebih cepat, efektif dan efisien.



1.5.  Metode Penelitian

Penelitian ini dilakukan dengan melalui tahapan-tahapan sebagai berikut :
I. Pengambilan Data
Data yang diambil digunakan sebagai acuan dolam perancangan




Lo, Sistematika Penullsan

Secara garis besar sistematika penulisan skripsi ini terbagi atas lima bab,

o, software vang
ME MIDP 2.0
..

BABIV :
Dalam bab qp-;-:-:
pembahasannya.

BABY : PENLUTUP

Pada bab ini menerangkan tentang kesimpulan dan saran.
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