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INTISARI

Saat ini komputer sudah tidak asing lagi bagi sebagian orang. Bahkan
pada beberapa bidang kerja, penggunaan komputer menjadi suatu keharusan untuk
menunjang pekerjaan pada suatu perusahaan. Dengan demikian pola dalam dunia
pendidikan komputer sudah mulai banyak disosialisasikan bagi dunia pendidikan.
Mulai dari Perguruan Tinggi hingga Taman Kanak-kanak. Ilmu komputer menjadi
suatu bidang ilmu yang saat ini banyak diminati oleh masyarakat.

Sekarang ini masalah kebudayaan sering kali menjadi sorotan di Tanah
Air kitaini. Terlebih masalah pengakuan budaya Indonesia oleh bangsa lain.
Tidak bisa sepenuhnya hal ini menyalahkan bangsa lain, dari bangsa Kkita
sendiripun sebagai bangsa yang memiliki budaya yang beraneka ragam harus bisa
melestarikan dan menjaga kebudayaan itu agar tidak mudah bangsa lain untuk
mengaku budaya nenek moyang kita ini. Budaya seni wayang Jawa sempat diaku
oleh bangsa lain, hal itu sangatlah membuat bangsa kita marah karena seni
pewayangan adalah warisan leluhur nenek moyang kita.

Pemanfaatan teknologi multimedia sangatlah luas sesuai dengan
fungsi dalam bidang-bidang tertentu sehingga penyusun dalam penelitian skripsi
inl membatasi ruang lingkup multimedia menjadi lebih kecil, yaitu untuk
menyampaikan informasi kepada masyarakat Indonesia pada khususnya dan
wisatawan asing pada umumnya dalam memperkenalkan budaya seni pewayangan
yang ada di Indonesia berbasis multimedia. Dengan memperkenalkan budaya seni
pewayangan berbasis multimedia dimaksudkan agar mempermudah, memperjelas
serta menarik masyarakat Indonesia dan wisatawan asing untuk mempelajari seni
pewayangan Jawa di Indonesia ini.

Kata kunci : Multimedia, Ensiklopedia, Seni budaya wayang.



ABSTRAKSI

We have a computer already familiar to most people. Even in some areas
of work, the use of computers is a must to support the work at a company. Thus
the pattern in the world of computer education has started many socialized for
education. Starting from university to kindergarten. Computer science into a
discipline that is currently much in demand by the public.

Today the cultural issues are often highlighted in our homeland.
Moreover, issues of cultural recognition of Indonesia by other nations. Can not
blame this entirely different nation, of our nation as a nation sendiripun with
diverse cultures should be able to preserve and maintain the culture so that other
nations.are not easy to admit our culture these ancestors. Javanese puppet art
culture had diaku by other nations, it is to make people angry that we are puppet
art heritage of our ancestors.

Multimedia technology is widely according to the function in certain areas
so that the author of this thesis research to limit the scope of multimedia becomes
smaller, which is to convey information to the people of Indonesia in particular
and foreign tourists in general, in introducing the puppet art culture in Indonesia
based multimedia. By introducing art culture multimedia based puppet is meant to
simplify, clarify and attract people of Indonesia and foreign tourists to learn the
art of Javanese wayang in Indonesia.

Keywords: Multimedia, Encyclopedia, puppet art culture.
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