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INTISARI

Perkembangan teknologi yang semakin maju akan membuat setiap orang di
tuntut untuk mengikuti kemajuan itu, dimana akhir-akhir ini metode transaksi
yang dilakukan secara online berkembang dengan cepat. content management
system yang di singkat menjadi (CMS) adalah sebuah sistem yang mempermudah
penciptaan sebuah website dinamis yang mana dalam pengelolaan isi dan
tampilan sebuah website dapat tampil dengan dinamis yang mana adanya
pemisahan antara editor, webmaster, webdesinger dan web developer. dengan
adanya pemisahan ini akan mempermudah pengelolaan isi konten yang akan
disajikan.

Tujuan dari applikasi ini ialah agar para pemilik toko bisa memasarkan
produk mereka kepada pelanggan yang bertempat tinggal di daerah lain, maupun
sebagai media informasi untuk menambah wawasan para pengunjug. metodologi
yang di gunakan di sini adalah menggunakan observasi dan kepustakaan. Pada
metodologi observasi ‘membandingkan dengan situs yang serupa sedangkan
metode kepustakaan dilakukan oleh penulis dengan mencari sumber yang terkait
dengan pemrograman web terutama yang menggunakan database Mysqgl dari buku
analog maupun digital.

Applikasi CMS penjualan handphone, dapat memberikan kemudahan
kepada pembeli agar dapat dengan mudah mengetahui ketersediaan sebuah
produk di suatu toko yang menggunakan applikasi tanpa harus mengunjungi toko
secara langsung, serta dapat memberikan kemudahan untuk penggunanya lebih
mudah memasarkan produknya tanpa harus perlu merancang dan menunggu
pembuatan applikasi dari developer yang harus di pesan terlebih dahulu.

Keywords: CMS, Content Management System, Aplikasi penjualan handphone.
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ABSTRACT

Evolution of more advanced technology that will make everyone on the
demand to follow the progress, which lately method transactions conducted online
grew quickly.content management system is in short a (CMS) is a system that
facilitates the creation of a dynamic website where the content management and
display of a website can come up with a dynamic where the separation between
the editors, webmaster, web developer and webdesinger.With this separation will
facilitate the management of content that content will be presented.

The purpose of this application is for store owners can market their products
to customers residing in other regions, as well as media information to broaden
the horizon of the visitors.Methodology in use here is to use observation and
literature.

CMS Application mobile phone sales, to provide convenience to the buyer to
be able to easily check the availability of a product in a store that uses an
application without having to visit the store directly, and can provide facilities to
its users more easily market their products without having to wait for design and
manufacture of application developers who have the first message.

Keywords: CMS, Content Management System, Handphone Sales Application.
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