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INTISARI

Keindahan Yogyakarta sebagai kota pelajar, budaya, dan kota kuliner dapat
menjadi daya tarik masyarakat lokal ataupun manca negara. Aktivitas generasi muda
di Yogyakarta melakukan sosialisasi yang merupakan salah satu aktivitasnya dan
kafe merupakan salah satu tempat tujuan utama sebagai tempat bersosialisasi. Kafe
yang dahulu hanya digunakan sebagai tempat makan sekarang kafe digunakan
sebagai tempat bersosialisasi ataupun tempat belajar.

Berkembangnya kafe di Yogyakarta didukung oleh banyaknya kampus di
Yogyakarta. Munculnya berbagai macam kafe di Yogyakarta membuat para
konsumen menjadi bingung untuk mencari kafe yang sesuai dengan kriteria kafe
yang akan dicari.

Dalam skripsi ini online Jogja cafe map adalah salah satu bentuk solutif dari
penentuan kafe yang dicari , peta kafe ini dibuat agar memudahkan masyarakat
untuk mencari lokasi kafe yang ada di Yogyakarta secara online.

Oleh karena itu, melihat latar belakang yang ada maka dalam penulisan
skripsi penulis mengambil judul permasalahan tentang “PERANCANGAN PETA
LOKASI KAFE DI YOGYAKARTA SECARA ONLINE MENGGUNAKAN XML
DAN FLASH”.

Kata-kunci : Peta kafe, Online



ABSTRACT

The beauty of Yogyakarta as student city, cultural and culinary city can be a
local attraction or foreign countries. Activities young people in Yogyakarta to
socialize which is one of the activities and the cafe is one of the top destinations as a
place to socialize. Cafe that used to only be used as a place to eat is now the cafe is
used as a place to socialize or place of study.

The development of a cafe in Yogyakarta supported by a large campus in
Yogyakarta. The emergence of a variety of cafes in Yogyakarta makes consumers
become confused to find a cafe cafe that match the criteria to be searched.

In this essay online folder Jogja cafe is one form of determination solutif
sought cafe, cafe map was created to facilitate the public to locate cafes in
Yogyakarta online.

Therefore, seeing that there is a background in writing of the authors take
the title of the problems concerning “ONLINE YOGYAKARTA AREAS CAFE
LOCATION MAP DESAIN USING XML END FLASH”.

Key words: Map Cafe, Online
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