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INTISARI 

 

Teknologi Informasi yang berkembang seiring dengan kemajuan era 

globalisasi dan ilmu pengetahuan tentunya sudah tidak  asing lagi di telinga kita. 

Perkembangan tersebut kemudian memicu ide kreatif manusia untuk membuat 

suatu inovasi dan terobosan baru untuk mendukung segala kebutuhan hidup 

manusia yang kian modern.  

Aplikasi multimedia merupakan alternatif  yang semakin dikembangkan 

oleh pengembang software dalam dunia komputer. Multimedia merupakan 

gabungan antara animasi, gambar, teks dan suara. Multimedia memerlukan 

authoring tool dan software pendukung. Authoring tool adalah software utama 

yang digunakan dalam pengembangan berbagai aplikasi multimedia. Sedangkan 

software pendukung digunakan untuk melengkapi aplikasi multimedia tersebut, 

sebagai tambahan agar aplikasi multimedia menjadi lebih menarik. Penggunaan 

aplikasi multimedia seperti dalam pembuatan CD Interaktif ini memerlukan 

penggunaan gambar yang akan dijadikan sebagai animasi bersama teks dan lagu. 

Pada penulisan ilmiah ini, aplikasi multimedia yang dibuat adalah berupa 

“CD Pembelajaran Interaktif IPA Materi Gaya dan Macamnya”. Di mana CD 

Interaktif  ini dibuat dengan menggunakan authoring tool Macromedia Flash 8 

yang bermanfaat untuk merangsang kemampuan visual dan imajinasi anak, sebab 

siswa sebagai user (pemakai) ada interaksi langsung dengan objek yang dipelajari 

melalui aplikasi multimedia tersebut. Alternatif pembelajaran dengan 

menggunakan CD Interaktif ini diharapkan dapat melengkapi media pembelajaran 

di sekolah tanpa harus menggantikan peran buku sebagai sumber pembelajaran 

dan penyampaian materi,  diharapkan pula dapat meningkatkan minat belajar 

siswa dan materi pelajaran dapat diserap secara maksimal. 

 

Kata Kunci : “CD Interaktif IPA” 

. 

 

 



 

ABSTRACTION 

 

Information Technology growing along with progress of science and 

globalization era it is of course have been old stuff in our ear. The growth then 

trigger creative idea of man for making an new breakthrough and innovation for 

supporting all requirement of becoming human lives modern. 

 The application of multimedia is alternative which progressively 

developed by developer of software in the world of computer. Multimedia is 

aliance between animations, drew, text and voiceed. Multimedia require authoring 

tool and software supporter. Authoring tool is software is main which applied in 

development various the application of multimedias. While software supporter is 

applied to equip the application of the multimedia, in addition so that the 

application of multimedia become more interesting. Usage of the application of 

multimedia like in this making of Interactive CD require usage of picture which 

will be made as animation with song and text. 

At this scientific writing, the application of multimedia which made is in 

the form" Interactive CD of Study  IPA About Style and Kinds of its". Where this 

Interactive CD is  made by using authoring tool Macromedia Flash 8 is 

worthwhile for stimulating visual ability and imagining chlid, because student as 

user ( wearer ) is direct interaction with object which studied through the 

application of the multimedia. Alternative of study by using this Interactive CD 

expected can equip of study media in school without having to replace role of 

book as source of study and forwarding of matter, expected also can increase 

student learning enthusiasm and lesson matter can be permeated maximally. 

 

 Keyword : “ Interactive CD of IPA” 

 

 

 


