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melalui perancangan aplikasi multimedia. Multimedia telah mengubah cara
manusia berinteraksi dengan komputer melalui penggunaan media teks, gambar,
audio serta animasi yang berintegrasi. Teknologi safiware multimedia merupakan
gabungan teks, audio, gambar, animasi dan visual dalam suatu program aplikasi
sehingga dari aplikasi ini dapat dihasilkan suatu tampilan yang menarik.



Kecanggihan aplikasi ini dapat dengan cepat menarik perhatian dan rasa ingin
tahu seseorang untuk dimanfaatkan dalam hal-hal positil sesuai dengan
kepentingan masing-masing, software multimedia seperti ini disebut dengan

pembelajaran interaktf.

enjadikan SDN Sinduadi 1

agai objek penyusunan Tugas Akhir dengan judul

yang ksmi angkat  yaitu “APLIKASI MULTIMEDIA DALAM CD

INTERAKTIF SEBAGAI SARANA PEMBELAJARAN GAYA DAN
MACAMNYA DALAM PELAJARAN ILMU PENGETAHUAN ALAM
UNTUK SISWA KELAS 5 SDN SINDUADI I



1.2 Rumusan Masalah
masalah mengenai “Bagaimana membust suatu media pembelajaran datam bentuk

ituk siswa kelas 5 agar mereka lebih

LLLLT]

(KTSP) 2006.

3. Terdapat gambar animasi tentang Gaya Magnet, Gaya Gravitasi
dan Gaya Gesekan, contoh pemanfaatan dalam kehidupan sehari-
hari. serta soal-soal latthan.



4, Outpwt wang dihasilkan berups CD Interaktif, dengan
menggunakan  Macromedia Flash & dan software pendukung
seperti Adobe Audition.

1.5 Metode Pengump

Agar penelitian mendapatkan hasil yang akurat , maka dslam Tugas Akhir
ini data yang dibutuhkan menggunakan beberapa metode pengumpulan data,
yaitu:



I. Metode Pengamtan
Yaitu metode yang dilaksanakan dengan melihat secara langsung dan
mencatatnya secar sistematis apa yang sedang terjadi.

2. Metode Wawancara

masalah, batason masalah, maksud dan tojusn Tugas  Akhir,
metodolog pengumpulan data dan sistematika penulisan,



BABIl LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tinjauan pustaka dan dasar teori yang merupakan
penjelasan mengenai teori-teori yang digunakan sebagai landasan
untuk pemecahan masalat




1.7 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan

Februari Maret April Mei Jumi
No .egiatan 2010 2010 2010 2010 2010
! |40 [2j3)4(1]2]3 3 jf1]2
Persiapan
2 Pengumpulan
Data
3. Pembuatan

Aplikasi

4. | Pengujian
Aplikasi

5. Pembimian
Laporan
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