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PENDAHULUAN

mologi informasi khususyn teknologl !
masi akan lebis jelas apabila ditampilkan dalam yang dapat
n berbagai bentuk informasi yang ada. Dengan adanya multimedia
at berinteraksi dengan computer melalui o gamba
hingga informasi yang disajikan akan lebih j

fan menarik. Teknologi

bidang edukasi, emasaran, publikasi dan
pendukung dalam penyampasas informasl,

Di tinjau dari pemanfaatan il teknologi, fenfu diimbangi dengan tuntutan
kemampuan adaptasi manusia sebagai pengguna. Untuk itu pemanfaatan kemajuan
teknologi untuk menunjang keunggulan dari suatu perusahaan atau badan usaha
dengan menggunakan metode-meiode yvang dalam hal ini memanfaatkan salah satu

kemujuan ilmu dan teknologi vaitu teknologi informasi.



Teknologi vang sekarang berkembang pesat saat ini akan mampu memberikan
solusi informasi secara tepat dan akurat. Teknologi informasi yang dimaksudkan
adatah multimedia. Multimedia adalah sg
komputer saat ini. Defign multimédia memungkinkan para pengguna komputer
untuk menghasilkan | entuk yang lehih k i pada media tabel dan

b satu hal yang paling trend di dunia

oo 'a.kanmnmmﬁnragimsham unnal

dapat meivsves dampak positf bagi orang lain Khususnys ansk-ansk

.. ...

h apa yang mereka lihat. Maka

dari ity penulis ingin membesiksn alternatif dalam memberikan pendidikan atau
pelajaran terutama bidong agama khususnys shalat sunnah. Sebab memberikan
pendidikkan agama kepada anak sangat penting. agar terhindar dari perbuatan yang
tidak terpuji. Mengenalkan pengetahuan dasar tentang shalat sunnah kepada anak
diharapkan anak dapat menerapkannya dalam kehidupan sehari — hari. Sehingga
prilaku konigtif dapat tertanam dalam diri anak — anak.



Perilaku kognitif adalah perilaku dimana individe membangun atau
membentuk keyakinan dan sikapnys tentang dunia sekitamyn dan cara-cara ia
memproses dan memberikan reaksi terhadap informasi yang masuk atau diterimanya.
Dengan menanamkan prilaku konigtif din; vemkn anak dupmt: nvemibecdilan

: ka penulis mengambil judul “RANCANG

1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan pembahasan dalam hal ini penulis membatasi ruang
lingkup yang lebih sempit, yaitu :
|. Bagaimans memanfastkan perangkat lunak multimedis untuk membangun
sebuah animasi yang dapat meningkatkan perilaku kognitif pada anak?
2. Macam - macam shalat sunnah vang akan disajikan meliputi :



a. Shalat Tstisqa.
b. Shalat Istikharzh.
¢. Shalat Tarawih.
d. Shalat Tahajud.

I. Membuat sebuah animasi 2 dimensi yang menceritakan tentang macam-
macam shalat sunnah dengan menggunakan Macromedia Flash §.

2. Mengembangkan aplikasi multimedia berupa animasi I dimensi sebagai
media informasi dan edukasi,



1.5 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digumakan untuk menyusun Tugas Akhir ini




Pada bab ini penulis skan menerangkan tentang latar belakang masalah,
perumusan masalah. batasan masalah. tujuan penelitian, metode pengumpulan data,
s " .
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BT TINJAUAN UMUM
bab [11 ini penulis menguraikan tentang gambamn secar un
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rancangan vang telah dibuai : g hingga proses pengisian
menguratkan tentang hasil rendering,

» BAB YV PENUTUP



Bab V ini penulis menguraikan tentang kesimpulan-kesimpulan yang didapat
dari hasil program dan semua kegiatan-kegiatan dalam pembuatan animasi.
« DAFTAR PUSTAKA
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