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MOTTO 

 

1. Barang siapa menghendaki kebaikan bagi dirinya, niscaya 

dia mengambil jalan kebada TuhanNya (QS.Al-Insaan:29) 

2. Maka sesungguhnya disamping ada kesukaran terdapat 

pula kemudahan  

      (QS.Al-Insyirah:5) 

3. Hadapilah apa yang didepanmu dan apa yang akan datang 

padamu  

4. Orang bodoh kalah dengan orang pintar, Orang pintar 

kalah dengan orang cerdas, orang cerdas kalah dengan 

orang beruntung, maka berdoalah agar selalu menjadi 

orang yang beruntung,cerdas dan pintar     

5. Masa Lalu adalah pelajaran dan masa depan adalah 

tantangan 

6. Sebuah mimpi dan harapan akan menjadi kenyataan jika 

kita mempercayainya akan terjadi dan berusaha 

mewujudkannya 
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INTISARI 
 
 

UD.HASIL BUMI SLD adalah sebuah unit dagang yang menjual hasil bumi 
dengan komoditi bawang yang mensupply daerah jawa tengah dan sekitarnya 
yang merupakan kelas agen besar yang lansung menerima barang dari importir  
maupun petani lokal daerah jawa tengah dan sekitarnya bisnisnya yang terkesan 
bisnis pasar namun omset yang sudah begitu banyak dan memiliki hubungan baik 
ke suplayer maupun pelanggannya yang merupakan distributor daerah, membuat 
perusahaan ini telah berkembang hingga sekarang dan terus berkesinambungan 
membuat perusahaan ingin terus memperbaiki diri demi menjaga bisnisnya dan 
kepercayaan suplayer maupun pelanggannya yang seiring dengan semakin 
banyaknya perusahaan baru yang sejenis dan memberikan persaingan bisnis yang 
ketat oleh sebab itu Ibu.Naning Esminingsih Sulardi, S. Psi. selaku manager dari 
UD.Hasil bumi Sld mengabil kebijakan untuk mulai pemanfaatan teknologi serta  
memperbaiki sumber daya manusia yang dimiliki agar dapat menerima 
pengenalan masuknya teknologi tersebut, hal ini komputerisasi dalam 
perusahaannya.Hal tersebut guna mengahadapi persaingan bisnis lokal maupun 
global meskipun dalam waktu belakangan ini komputerisasi telah diterapkan 
terutama dalam software applikasi jual-beli namun masih jauh dari memuaskan 
dan sampai  saat ini masih menjadi masalah, seperti : 
 

1. Aplikasi jual-beli yang ada saat ini belum memadai karena belum dapat 
merakam transaksi hutang piutang dengan baik yang merupakan alur 
bisnis pasar. 

2.  Aplikasi masih terasa kurang efesien karena seperti berdiri sendiri(kurang 
terintegrasi) yang pengelolaan datanya tidak realtime dan menunggu 
catataan manual terkasan hanya sebagai media penambah pekerjaan tampa 
mengurangi beban kerja. 

3. Alur bisnis pasar dengan transaksinya yang demikian cepat membuat 
manager menginginkan adanya informasi yang sewaktu-waktu dan tepat 
dalam hal rugi laba sehingga memungkinkan pengambialan kuputusan 
waktu singkat kedepan. 
 

Masalah-masalah diatas dapat penulis ketahui berdasarkan dari pengambilan data 
dengan metode observasi dan interview.Setelah mengetahui masalah-masalah 
tersebut diatas saya ingin melakukan penelitian yang dijadikan bahan analisis 
dalam skripsi strata 1 saya di STMIK ”AMIKOM” Yogyakarta dengan judul 
“SISTEM  INFORMASI  DENGAN APLIKASI JUAL BELI DAN HUTANG 
PIUTANG PADA UD.HASIL BUMI SLD” 
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ABSTRACT 
 

UD.HASIL BUMI SLD is  trading unit selling product with the onion 
commodity which supliying area at central java and surroundings area its 
representing big agent class is which accept the goods from importer and also 
local farmer of central java and surroundings its business impressing market 
business but omset so much and own the good relation to suplayer and also 
customer representing distributor area, making this company have expanded until 
now and non-stoped continual make the company wish non-stoped to pull socks 
up for the shake of taking care of its business and belief suplayer and also 
customer  is which  along with more and more.New company of a kind and give 
the tight business emulation on that  miss.Naning Esminingsih Sulardi S. Psi. as 
manager from UD.HASIL Bumi Sld take a action to start the technological 
exploiting and also improve the human resource by owned  to be can accept the 
recognition entry of the technology, this matter computerize in the 
company.About to though during lately business emulation the global and also 
local.Computerize have been applied especially in software application merchant 
but a long way off from gratifying and to date still become the problem like : 

 
1. Existing Merchant application in this time not yet efesien because can’t yet  

record of transaction of receivable debt better representing path of market 
business 

2. Application still be felt less efesien  because like standing integrated  what 
its data management not realtime and await the of manual note  only as 
media of work witout lessen the work load  

3. Groove the market business with its transaction is such quickly make the 
manager wish the existence of information which at any times and 
precisely in the case of profit loss so that enable to the brief taked decison 
in efesien time  

 
 Above problem earn the writer know pursuant to from data intake with the 

method of observation and interview.After know the the problem above I wish to 
research taken as substance analyse in my graduate at STMIK " AMIKOM" 
Yogyakarta with the title “INFORMATION SYSTEM OF APPLICATION 
TRADING RECEIVABLES AND PAYABLES ON THE UD.HASIL BUMI 
SLD” 
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