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INTISARI

Pemilu adalah sarana untuk melaksanakan kedaulatan rakyat berdasarkan azaz langsung,
umum, bebas dan rahasia (LUBER), serta jujur dan adil (JURDIL) dan didasarkan atas peraturan
KPU Nomor 03 tentang pemilihan presiden dan wakil presiden.

Pemilihan presiden dan wakil presiden sangatlah begitu penting dan perlu ada suatu
software yang dapat membantu dalam perhitungan surat suara yang secara komputerisasi seperti
aplikasi yang dibuat ini meskipun sederhana namun-cukup unik dan bisa bermanfaat didalam
penginputan data pemilih, calon kandidat, data tps dan dapat digunakan untuk perhitungan surat
suara sekaligus memudahkan. dalam pembuatan laporan hasil akhir tanpa harus melakukan
pembuatan atau pengetikan-ulang didalam membuat hasil laporan tersebut.

Inti dari software aplikasi Ini yaitu memudahkan panitia penghitungan surat suara dan

penginputan data sekaligus memudahkan dalam pembuatan laporan serta memberi keamanan
pada data tersebut.

Kata Kunci : Pemilu, Java, Aplikasi Desktop, Sistem Komputerisasi.



ABSTRACT

Elections are the means to carry out public sovereignty based on direct principle, general,
free and confidential (overflow), as well as honest and fair and is based on the Commission
regulation Number. 03 about the presidential and vice presidential elections.

Presidential and vice presidential election iIs so important and necessary to have a
software that can assist in the calculation of computerized ballots like the application that created
this simple but quite unique though, and could be useful in inputting the data of voters,
candidates, poll data and can be used for calculation of the ballots at the same time facilitate in
making the report final results without having to manufacture or retyping in. making the report.

The core of this application software that is easier ballot counting committees and
inputting the data as well as facilitate in making statements and providing security at thedata.

Keywords: Election, Java, Desktop Applications, Computerized System.
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