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BAB1

PENDAHULUAN

menjadi sumbu serta subyek bangss dan tanah wir serta seisinya. dan juga
masa depan dunia adalah juga kemanusiaan yang universal ( hak asasi
manusia. keadilan. kesetarman dalam persaudarasn), sebagai it tak
terpisahkan dari bumi dan kehidupan yang menyertainya. Sesungguhnya
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masa depan ke hal tersebut negeri ini dan dunia kita terletak ditangan mereka
yang merupakan bagian dari ras manusia yang terdidik, yang bertujuan untuk
N adit wiskiur borkdudaten-rit ot b Sonaton: katabinie grig shitn
Esa, kemanusiaan yang adil dan beradap, persatuan Indonesia dan kerakyatan
yang dipimpin oleh hikmat kebijakSanaan dalam permusyawaratan dan
perwakilan serts’ mewujudkan suatu keadilan, sosial bagi seluruh rakyat

Seperti opa yang terliliat pada saat ini hahwa sistem yang digunakan untuk
jitungan surat suara sudah cukup baik meskipun masih menggunakan
*  Pemt hnhpmmhﬂmm

m ki | olomatis yang nantinyn bisa
membantu untuk memudahkan panitit dan penghematan biaya cetak
sekaligus menjaga keamanan data, dengan spesifikasi kelebihan sistim vang
ada diantaranya ialah sebagai berikut :
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+ Pendataan data pemilih, calon kandidat, data Tps, cek kehadiran dan
perhitungan surat suara secara komputerisasi,

» Penambahan point secara otomatis langsung bertambah setelah point
di inputkan.

Pengkakulasian secara otomsilis, akan terjumlah hasil keseluruhan

U ar K 83t Hom

p'u-bitnusﬂumn‘lsuln?
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1.3 Batasan Masalah

Aplikasi ini membatasi ruang lingkup permaslahan yang nanti akan timbul

diantaranya ialah :
I. Perangkat lunak aplikasi ini bertujuan untuk membantu didalam proses
perhitungan presiden dan wakil preSiden saja.

1.5 Metodologl
Metodologi yang digunakan didalam pembuatan aplikasi ini yaitu
metodologi pengumpulan data dan metodolog Studi Literatur
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1.5.1 Metedologl Pengumpulan Data
Pengumpulan data ini bertujuan untuk mendapatkan suatu informasi yang
bisa saya ambil agar dapat membantu didalam penyelesaian pembuatan
aplikasi ini, diantaranya :

BABI FPENDAHULUAN

Didalam bab ini akan menjelaskan mengenai latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian. metodologl yang di

gunakan dan sistematika penulisan,
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BABII LANDASAN TEORI

Bab ini akan bensikan teorideori pembahasan lentang sistem, latar
belakang java, Apa itu java, Sebagian Fitur dari Java, Fase-fase pemrograman
java, TipeData, Konsep Pemrograman Beronentasi Objek, Sekilas UML. dan

esimpulan dari bab-bab vang

sebelumnya, serta saran untuk bisa menjadikan langkah lebih maju dan lebik
baik dalam menganalisa suatu masalah.
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