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MOTTO 
 

 

 

Dan orang yang sabar karena mengharapkan keridaan Tuhannya, melaksanakan 

salat, dan menginfakkan sebagian rezeki yang Kami berikan kepada mereka, 
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dengan kebaikan; orang itulah yang mendapat tempat kesudahan (yang baik), 

(Q.S. : Ar-Ra’d (22)). 

Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

sesudah kesulitan ada kemudahan

 

(Q.S : Alam Nasrah (5,6)). 
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INTISARI 

 

Kecanggihan teknologi sangat mendukung dan dibutuhkan untuk membantu 

lancarnya kinerja dalam suatu lembaga pendidikan atau sekolah, begitu juga dalam proses 

belajar mengajar. Teknologi komputer telah banyak digunakan diantaranya dalam dunia 

pendidikan, perkantoran, industri, pariwisata, hiburan, militer, dan hampir semuanya 

telah menerapkan teknologi komputer. 

CD Interaktif merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah proses 

belajar mengajar dalam bentuk visual. Dengan adanya CD Interaktif telah mengubah cara 

belajar siswa karena penyampain materi sekolah tidak hanya tulisan yaitu juga melalui 

media gambar, teks, audio (suara) animasi dan video yang saling berinteraksi dan 

berintegrasi satu sama lain sehingga mampu menghasilkan sesuatu menjadi lebih menarik 

dan hidup. Penerapan CD Interaktif dalam memvisualisasikan materi pelajaran ini di 

harapkan dapat membantu siswa jurusan Kecantikan di SMK Negeri 6 Yogyakarta untuk 

menyerap materi yang di sampaikan oleh guru bidang studi. 

Dari uraian diatas maka penulis tertarik untuk mengetengahkan judul 

“Pembuatan CD Interaktif sebagai media pembelajaran pada jurusan Kecantikan di SMK 

Negeri 6 Yogyakarta” dalam penyusunan skripsi. Dengan diambilnya judul tersebut 

terkandung satu maksud dan tujuan utama yaitu untuk membantu guru bidang studi 

dalam menyampaikan materi pelajaran dan mempermudah siswa dalam penyerapan 

materi pelajaran. Adapun software-software yang digunakan dalam pembuatan CD 

Interaktif tersebut adalah: Macromedia Flash CS3, Adobe Photoshop CS3, CorelDraw, 

Adobe Audition 1.5. 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

Very supportive and technological sophistication needed to help accelerate the 

performance in an aducational instituation or school, as well as in teaching and 

learning. Computer technology has beeb widely used among others in the educational, 

office, industrial, tourism, entertainment, military, and almost all have applied computer 

technology. 

Interactive CD is one great way to ease the process of learning and teaching in 

visual form. With the CD interactive has changed the way students learn because schools 

are not only written material that is also through media images, text, audio (voices), 

animations and video that interact and integrate with one another so as to produce 

something more interesting and alive. Implementations of Interactive CD in visualizing 

this subject matter is expected to help students majoring in SMK Negeri 6 Beauty 

Yogyakarta to absorb the material in the teacher convey by field of study. From the 

discussion above, the writer is interested to present the title :Making Interactive CD as a 

medium of learning in the beauty department at SMK ngeri 6 Yogyakarta” in preparing 

the thesis. 

With such a title he took contained a single purpose and primary goal is to help 

teachers study areas in delivering course material and facilitate the absorption of 

students in course material. The software that is used in the manufacture of Interactive 

CD are: Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop CS3, CorelDraw X3, Adobe Audition 1.5. 
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