Penggunaan komputer dalam pembelajaran sendiri bukan barang baru tetapi
merupakan salah satu inovasi teknologi pendidikan dalam pengembangan media
pembelajaran yang dapat diandalkan. Sehab pengajaran secara tradisional seperti
menggunakan kaedah lisan, tulisan dan media-media bantuan seperti menggunakan



konsep yang sukar dan kompleks. Kegagalan dalam menerjemahkan suatu konsep
ini akan menjadikan suatu subjek itu dianggap sulit oleh para siswn.

ang diterapkan di SMK Negeri 6

memohami dan menguesai pengetahuan anaton dan fisiologl maupun kelaman-
kelainan yang mungkin ada pada kulit wajah, kulit kepala dan rambut, seorang ahli
tata kecantikon tidnk hanya memiliki keterampilan pada setiap pekerjaan yang
dilakukan tapi juga akan memiliki kompetensi secara utuh yang akan dapat



menjawab setiap permasalahan yang dibodapinya. Oleh karena itu, pengetahuan
anatomi dan fisiologi serta kelainan-kelainannya merupakan dasar wtama dan
prasyarat sebelum calon ahli kecantikan belajar pada bidang keahliannya.

melups di dalam segmen pendidikan serta dapat dimanfaatkan dalam proses

pendidikan agar pengajaran dalam pembelajaran menjadi lebih efisien dan optimal.



Dengan latar belakang masalah diatas penulis mengambil alasan untuk
dijadikan sebagai skripsi dengan judul “Pembuatan CD Interaktif Sebagai Media
Pembelajaran Pada Jurusan Kecantikan di SMK Negeri 6 Yogyakarta®,

ih yang akan dikaji
: likisi_ multimedia (€D

it Wajah, Kulit Kepala dan Rambut pada jurusan Kecartikan di SMK Neger 6
n sehingga kualitas belajar siswn semakin baik dan dibarapkan dapat

n Fisiologi

i SMK Negeri 6 Yogyakarta
vang dibahas untuk

|. CD Interaktif ini merupakan penjelasan tentang materi Anatomi dan Fisiologi
Kulit Wajah, Kulit Kepala dan Rambut,

2. Software yang digunakan :
*  Adobe Flash CS3



= Adobe Photoshop CS3
s Corel Draw X3

»  Adobe Audition 1.5

Fisiologi Kulit Wajah, Kulit Kepals dan Rambut.

1.6 Sistematika Penulisan.
Penulisan skripsi ini disusun secara sistematik yang terdin dan bagian-bagian
yang saling berhubungan schingga diharapkan akan lebih mudah untuk dimengerti



ini adalah ;
BAB1  PENDAHULUAN

Bab ini berisi gambaran tentang kegiatan penelitian yang akan dilakukan, Bab
ini memuat latar belakang dilaksanakannya penelitian, perumusan masalah, batasan

Merupakan bagian akhir dari penulisan laporan skripsi vang bensikan
kesimpulan dan saran untuk pengembangan sistem aplikasi tersebut.



2.7 Jadwal Penelltlan

1.1 Tabel Jadwal Penelitian
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