BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Digitalisasi telah menjamur secara multidimensi, tok terkecuali di bidang semi

lukis. Sebelum lshimyn software adobe photoshop kebanyakan orang masih

atan membuat lustrasi dengan

Jumlah kuas yang akan digunakan. Pada dasamya obyek yang dihasilkan dengan
seni melulds akan natural dan memiliki warna cerah.
Sehubungan dengan kemajuan teknologi melukis digital dan  belum

banyaknya pembuatin film dengan teknik melukis background dan karkter maka



penyusun tertarik untuk memberikan suatu perancangan tentang sebuah proyek
animasi 2 dimensi dengan teknik melukis beckground dan kerakter menggunakan
Adobe Photoshop C53.

1.2 Kumusan MVasalah

Dran identifikasi masalah itu jersebuldiatas dapat ditank permasalahan yaitu

a. Perangkat lunak (Software) yang dipakai :
Pewamaan Painting menggunakan ADOBE® Photoshop® CS3

Extended, Animasi Per frame menggunakan ADOBER After
Effect® €S53 Extended. Penyuntingan, Perckaman Suara,

Pengisian Suara menggunakan ADOBEE Audition | 5%,



b. Perangkat Keras (Hardware) yang dipakai:
Dalam membuat animasi 2 dimensi dan pembuatan melukis

background membutuhkan beberapa hardware yang compatible
dengan software yang akan digunakan. Spesifikasi yang

YOGYAKARTA.

2. Dapat dijadikan refarensi, khususnya bagi mahasiawa AMIKOM
yang ingin mengetahui bagaimana proses film animasi dibuat.
Sehingga bisa menambah wawasan dalam bidang animasi 2 dimensi.

3. Menambah wawasan dalam pembuaton animasi 2 dimensi sehingga



diharapkan nanti dapat bersaing di era globalisasi ini.
4. Tkut dalam pengembangan seni pamting dengan komputer

1.6, Sistematika Penulisan
Agpar penyajian laporan mudah dimengerti dan tersmukiur maka sistematika

penyusunan laporan akan disajikan dalam lima bab.uraian masing-masing bab
adalah sebagai berikut:



BABI. PENDAHULUAN

Latar belakang masalsh. rumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, metode pengumpulan data, sistematika penulisan.

BAB V. PENUTUP
Bab ini akan menguraikan tentang kesimpulan tentang film animasi 2
dimensi yang dibuat.



DAFTAR PUSTAKA

DAFTAR LAMFPIRAN

2.1 Definisi Multimedia

Multimedia merupakan kombinasi teks, seni, suara, animasi, dan video yang
disampaikan kepada Anda dengan komputer atau peralatan manipulasi elektronik
dan digital yang lain. Multimedia dapat menimbulkan sensasi dahsyat. Ketika
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