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MOTTO

 Jangan mengharapkan sebuah keberhasilan jika takut akan kegagalan

 Sebuah keberhasilan adalah hasil dari usaha dan kerja keras. Tidak ada

yang dapat menggantikan kerja keras. Keberuntungan adalah sesuatu yang

terjadi ketika kesempatan bertemu dengan kesiapan (Thomas A. Edison)
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ABSTRAKSI

Era teknologi komputer saat ini dan di masa yang akan datang
masyarakat selalu membutuhkan informasi. Karena informasi merupakan
salah satu kebutuhan pokok yang utama bagi perkembangan dunia yang
serba menggunakan teknologi komputer. Teknologi komputer merupakan
salah satu teknologi yang sebagian besar mewarnai kehidupan manusia,
diantaranya adalah dunia pendidikan, industri, hiburan, dan sebagainya.
Media penyajian informasi juga semakin beragam dan kompleks. Salah
satu bentuk penyajiannya yaitu dengan pembuatan aplikasi pembelajaran,
merupakan salah satu hasil kemajuan teknologi informasi karena memiliki
perkembangan yang pasti dan tidak pernah berhenti.

PT KIPINDO adalah  agen tunggal pemegang merk KIP di Indonesia.
Mesin KIP merupakan mesin printer large format dengan teknologi
tercanggih yang telah ada di dunia. PT KIPINDO merupakan salah satu
anak perusahaan dari Muncul Group

Pembuatan aplikasi pembelajaran instalasi mesin KIP Color 80
ditujukan untuk para teknisi-teknisi dari dealer PT KIPINDO untuk
mempelajari cara penginstalan mesin KIP Color 80 dengan benar

Kata kunci : instalasi, printer, KIP Color 80
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ABSTRACT
Computer technology today and in the days to come people always need
information. Because the information is one of the main staple for the
development of paced world using computer technology. Computer technology is
one technology that most of the coloring of human life, including the world of
education, industry, entertainment, and so on. Media presentation of information
is also increasingly diverse and complex. One form of presentation is the creation
of learning applications, is one result of advancement in information technology
because it has a defined development and never stopped.
PT. KIPINDO is the sole agent KIP trademark holders in Indonesia. KIP machine
is a machine large format printer with the most sophisticated technologies that
already exist in the world. PT KIPINDo is one subsidiary of the Group Appear.
Making the installation of the machine learning applications KIP Color 80 is
intended for technicians from the dealer PT KIPINDO to learn how to install the
KIP 80 machine correctly.

Keyword : Instalation, printers, the KIP Color 80


