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INTISARI 

 
Pada perkembangan zaman modern ini senantiasa mempengaruhi pola 

pikir manusia untuk selalu berperan aktif mengikuti adanya perkembangan 

tersebut agar mampu bertahan dan mengembangkan pola kehidupan. Era 

globalisasi ini terjadi berbagai perubahan dalam berbagai bidang kehidupan tidak 

lepas dari perubahan dan perkembangan tetapi juga berimbas pada perkembangan 

pola pikir anak diusia dini. 

 Dalam hal ini kami mengambil judul “Metode Pengenalan 

Pembelajaran Pakaian Adat Kebudayaan Indonesia Berbasis Multimedia 

untuk Taman Kanak-Kanak” di maksudkan agar anak-anak di usia dini dapat 

mengenal bahwa pakaian adat di Indonesia bermacam-macam dimana sebagai 

generasi penerus bangsa kita wajib mempertahankan hak milik bangsa Indonesia 

dan ini juga merupakan gambaran terhadap diri kita bahwa kita cinta tanah air 

Indonesia. 

Adapun metode pembelajaran yang sama di rasakan khususnya pada daya 

tangkap anak – anak agar lebih cepat untuk di pahami bilamana penyajiannya 

dibuat lebih menarik.Di lingkungan taman kanak – kanak atau pra-sekolah dirasa 

kurang efektif, efisien, dan kurang dimengerti dalam metode pembelajaran. Untuk 

mensukseskan program tersebut diperlukan aplikasi multimedia sebagai sarana 

komunikasi anatara pengajar dan anak didik. Di sini penulis akan memudahkan 

anak-anak untuk lebih cepat mengerti dan mudah untuk memahami materi yang di 

sampaikan, serta untuk mengenalkan Metode Pengenalan Dan Pembelajaran 

Pakaian Adat Kebudayaan Indonesia Berbasis Multimedia ini berubah CD 

Interaktif. 

 
Kata Kunci : Multimedia, Anak – Anak, Pengenalan Pakaian Adat Indonesia. 

 
 

 

 



ABSTRACT 

 

In the development of modern humans continues to influence the mindset 

to always actively follow the developments in order to survive and develop a 

pattern of life. Era of globalization this happens, several changes in various areas 

of life can not be separated from the changes and developments but also the 

impact on the development of early diusia child mindset. 

In this case we took the title "Method of Teaching Introduction to Cultural 

Traditional Clothes. 

Indonesia-Based Multimedia for Kindergarten "in referring to children at 

an early age can recognize that the traditional clothing in Indonesia, where 

diverse as the next generation of our nation is obliged to maintain the property of 

the Indonesian nation and is also a portrait of ourselves that we love of the 

homeland of Indonesia. 

The same learning methods in particular feel the power of catching the 

child - the child in order to understand more quickly if the presentation is made 

more menarik.Di nursery environment - or pre-school children felt less effective, 

efficient, and less understood in the learning method. To succeed in these 

programs as required application  multimedia communication between faculty 

and students. Here the author will allow children to more quickly understand and 

easy to understand the material on to say, and to introduce methods Apparel 

Indigenous Recognition And Learning Indonesian Culture-Based Interactive 

Multimedia CD is changed. 

 

Keywords : Mutlimedia, Child, Introduction to Cultural Traditional Clothes. 

 

 

 

 

 

 

 


