BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

didik. Di sini penulis akan memudahkan anak-anak untuk lebih cepat mengerti
dan mudah untuk memahami materi yang di sompoikan, serta untuk
mengenalkan Metode Pengenalan Dan  Pembelsjaran  Pakaian  Adat
Kebudayaan Indonesia Berbasis Multimedia ini berupa CD Interakfif,



1.2 Rumusan Masalah
Masalah yang timbul bagaimana menyajikan informasi supnya menarik.
Tidak banyak menyita waktu, hemat bisya maupun tenaga. Penggunaan PC
Multimedia vong bertwjusn untuk membantu wser ( pemakal ) dalam




1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah -
I. Untuk menghasilkan CD Interaktif untuk pembelajaran pengetahuan
mengenai Pakaian Adat Indonesia bagi taman kanak-kanak dan pra-

b.  Dapat digunakan sebagai reverensi untuk metode pembelajaran yang
lebih baik dun berkualitas.



‘2. Bagi Taman Kanak-kanak

a.  Memben kemuodahan bagl anak-anak untuk memahami segala materi
yang akan disampaikan,

b. Memberi kemudshan padn pengajar untuk  menyampaikan
pengetahuan yang akan disampai

Melakukan pengamatan secara langsung terhadap kegiatan proses
belajar mengajar di dalam kanak-lksnak.



2. Metode Kepustakaan
Melakukan studi kepustakaan yaitu dengan mengumpulkan
sumber-sumber yang berupa buku atau sumber informasi lain sebagai
scuan dalam melaksanakan kegiatan dan menyusun laporan

BABII DASAR TEORI
Pada bab ini menerangkan tentang konsep dasar teori yang penulis
gunakan dalam penpajusn  penelittan  vang terdini dari konsep dasar



‘serta perangkat lunak vang digunakan.

BABIIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini benisi tentang
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