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INTISARI

Informasi merupakan hak dan kebutuhan manusia yang makin bertambah
dari hari ke hari. Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi menciptakan peluang

terciptanya media penyampai informasi baru yaitu multimedia.

Ruang lingkup pemanfaatan multimedia sangat luas termasuk sebagai
media pembelajaran. Disisi lain ditemukan masalah dalam penyampaian materi
skema saluran pernafasan pada Vertebrata, antara lain proses belajar mengajar
yang tidak efektif dan efisien, biaya praktikum yang terlalu besar, rasa jenuh dan
perbedaan kualitas informasi, dll. Berkaitan dengan hal itu, terdapat beberapa
pertanyaan yang menarik: Mampukah multimedia mengatasi kelemahan yang
ditemukan pada proses belajar-mengajar konvensional yang selama ini
diterapkan? Bagaimana merancang suatu aplikasi multimedia sebagali media
pembelajaran skema saluran pernafasan pada vertebrata? Bagaimana membuat

aplikasi pembelajaran berbasis multimedia yang bersifat informatif dan interaktif?

Pada tesis ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok bahasan
tersebut dan membangun aplikasi multimedia sebagai media pembelajaran yang
interaktif dan informatif. Multimedia sebagai media pembelajaran terbukti dapat
menjadi media pembelajaran alternative melengkapi metode belajar yang selama

ini diterapkan.

Kata Kunci: Informasi, Multimedia, Media Pembelajaran, Interaktif

XVi



ABSTRACT

Information is right and need of human that growth day by day. Sains and
technology made another opportunity to created new information delivery that

call multimedia.

Multimedia’s space is very large including learning tool. On the other side
were founds problems in studying respiratory organ of vertebrate, such as
uneficient and unefective study, expensive cost, boring, etc. Several questions are
waiting to be answered: Are multimedia could exceed weaknesses that found on
conventional learning method? How to created multimedia aplication to be learning
tool of respiratory organ of vertebrate? How to created an interactive and

informative learning aplication based on multimedia?

In this thesis, researcher tried to analyze those issues and built multimedia
aplication to be an interactive and informative learning tool. In fact, multimedia as
learning tool could be alternative learning tool to complete conventional learning

method.

Keywords: Information, Multimedia, Learning Tool, Interactive
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