BAB1
PENDAHULUAN

Latar Belakang
Pada awal tahun 2020 duma dilanda wabah coronaving Disemse

atau COVID-19. Menurut Ishaniith, Fathivs

mengembangkan metode pembelajaran tidak seperti sebelum terjadinya
pandemi COVID-19, Pada SDN 14 Batu Nanta belum terdapat media
pembelajaran yang berupa video pembelajaran, yang dimana sangat sulit



maka penulis melihat peluang untuk membuat suatu media pembelajaran
menggunakan video motion graphic.

Diulam pembuatan video banyak sekali teknik vang bisa digunakan,
saloh satunya adelah Motion graphic. Motion graphic terdiri dari 2 kata

Dasar Kelas 5%,

Rumusan Masalal
Berdasarkan latar belakang di atas. penulis dopal merumuskan

masalah yaitu, “Bagaimana mengembangkan media pembelajaran
menggunokan video motion graphic mengenal penyumpaian materi
pelajaran pada sekolah dasar kelas 57"



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang diangkat don kemampuan penulis
dalam melakukan penelitian ini, maka penelitian ini  membatasi
permasalahan sebagai berikut:
I. Penelitian ini hanya membahas pengembangan pembelajaran pada
Sekolah Dasair Negeri 14

2. Softuiine digunakafl dalam pembustin video pembelajaran ini adalah

Audition OC 2020, dan Adobe Hustratis 020
ongan pembahasan "Volume Bangun Ruang —Ka
keelns § Sekolah Dasar berdasakan kurikulum 2013,
inya di tayangkan di Youtube, dengan resolusi maksimal 1920 x
080p), dan berdurasi antara 5 — 10 menit.
. Penelitian ini membahas hanya sampai denygan pes
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1. Membuat videa s : pembelajaran pada kelas
5 Sekolah Dasar Negen 14 Batu Nanta,

2. Sebagai syamt kelulusan program Sastra-1 Informatika pada Universitas

Amikom Yogyakarta



1.5 Manfaat Penclltian
Adapun manfaat dari skripsi ini adalah sebagai berikut:
|. Membantu proses belajar-mengajar pada sekolah Dasar Negeri 14 Batu

Nanta.




1.0.1.2 Metode Studl Pustaka
Mendopatkan data referensi yang sesuai dengan kebutuhan penilitian
melalui media seperti, buku — buku, media sosial/internet, dokumen atau
skripsi orang lain, dan mencari perbandingan video — video animasi yang
lain.

L.o.1.3 Metode Waw;

produksi atau perancangan itu ada beberapa lahapan yaitu sebagai
berikut.[20]

I. Pra produksi

2. Produksi



3. Pasca produksi

1.6.4 Evaluasl
Evaluasi meliputi pengujian kesesuaian dalam menerapkan teknik

motion yrapiic dalam menyampaikan mformasi. Dengan Evaluasi ini

diharapkan dapat Jebih menjamin kesesuaian dengan materi atau informasi

ang diboat

Pada bab ini menjelaskan tentang analisn permasalahan dan

kebutuhan sistem dalam pembuatan video.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan tentang proses pembuatan video sesuni
konsep yang dipilih. Yaitu meliputi kegiatan pra produksi seperti
pembuatan storyboard, kegiatan produksi seperti editing. dan juga
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