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INTISARI

Telah diketahui bahwa sistem informasi memegang peranan penting dalam
menyediakan informasi yang berguna bagi kepentingan penjuaan maupun pembelian.
Maka banyak toko yang menggunakan internet untuk menyajikan informasi barang —
barang yang dijualnya.

Pemanfaatan web pada suatu entitas finansial, khususnya toko yang bergerak
di bidang jual beli komputer itu sendiri, saat ini dirasa sangat penting karena dengan
adanya informasi-informasi tentang produk yang mereka jua dapat diakses dengan
mudah kapanpun dan dimanapun. Apalagi saat ini internet dan website merupakan hal
yang tidak asing lagi bagi para pengguna komputer, khususnya mahasiswa yang
mencari komponen komputer. Diantara mereka ada yang memanfaatkan internet
untuk mendapatkan informasi harga dan spesifikasi komponen komputer tanpa harus
membuang waktu untuk pergi ke toko secarafisik.

Pada skripsi ini, penulis mencoba menganalisis kebutuhan — kebutuhan pokok
yang diperlukan toko komputer dengan memanfaatkan teknologi CMS dalam
mengelola sebuah sistem informasi.Di samping .itu, penulis juga . membangun
sedemikian rupa, sehingga CM S masih sangat dapat dikembangkan lagi.

Kata-kunci : Sistem informasi, Pemanfaatan web, Kebutuhan pokok.



ABSTRACT

It is known that information systems play an important role in providing
information useful for the purpose of sales or purchases. So many stores that use the
Internet to provide information of items sold.

Utilization of Web in a financial entity, especially a store that specialized in
buying and selling computer itself, is currently considered very important because
with the information about the products they sell can be easily accessed anytime,
anywhere. Moreover, the current Internet.and the Web is very familiar to computer
users, especially students who are looking for computer components. Among them
there are who use the Internet to get information on price and specification of
computer components without having to waste time to go to the store physically.

In this thesis, the author tries to analyze basic needs that required a
computer-store by using CMS technology in managing a system information. Beside
that, the authors al so constructed the CMSis till to be developed again.

Keywords : Information systems, Utilization of Web, Basic needs.
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