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DAFTAR LAMPIRAN

A. Biaya Perencanaan Sistem

1. Kebutuhan Sistem

» Hardware

Rp 432.000

Rp 421.000

Rp 103.000

Rp 150.000

Total Rp 2.589.000,-

» Software

Nama Barang Harga

Windows XP Home SP2 Rp 811.000
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Adobe Photosop 7 Rp 3.010.000
Adobe Premiere 2.0 Rp 6.031.930
Cool Edit Pro Rp 150.143
Total Rp 10.003.073,-

Gaji DOP mulai dari pra produksi hingga pas

lbulan=@

4. Biaya Animator

Gaji Animator mulai dari pra produksi hingga pasca produksi

1 bulan = @ Rp 350.000 x 1 bulan = Rp 350.000,-
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5. Biaya Editor

Gaji Editor mulai dari pra produksi hingga pasca produksi

1 bulan = @ Rp 145.000 x 1 bulan = Rp 145.000,-

6. Biaya Perlengkapan

ga pasca produksi

tk Brainware

Biaya Tahun ke -0

1. Sewa Alat Produksi

Makan pagi @30 x Rp5000 Rp 150.000,-
Makan siang @30 x Rp5000 Rp 150.000,-
Makan malam @30 x Rp5000 Rp 150.000,-

Aqua Galon 1 Buah Rp 40.000,-
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3. Biaya Bahan Mentah

Styrofoam Rp 20.000,-

Busa Rp 10.000,-

Kawat 10 meter Rp  4.000,-

Rp 40.000,-

.000,-

Kain Perc

Biaya Peralatan

Penggaris

Biaya Overhead

Tarif biay
Per KwWh = Rp 495,-
1000 Wh =Rp 495,-

Wh = Rp 495 / 1000 = Rp 0.495

XViii



W =Rp 0.495/ jam

Daya Listrik dibawah 2.200 watt selama 1 jam menghabiskan dana Rp

0.495,- Penggunaan computer dengan daya :

400 watt x Rp 0.495 x 6 jam =Rp 1.188

1.118 x 30 hari

Kertas

SD card Visi-On 2 GB

pidol Snowman @ 1200 x 3

CD GT Pro @2000 x 6

Box Dvd @ 3500 x 6

Rp 150.000,0 x 10 penanyangan Rp 1.500.000,-

(Video ditayangkan 2 kali dalam seminggu pada acara Jogja Nyasar di

JogjaTV). Jadi video klip ditayangkan selama 1 bulan

Xix



Jadi total semua biaya operasi dan perawatan pada tahun ke-o

adalah = Rp 2.864.840,-

» Biaya Tahun ke -1

tal yang digunakan untuk CD  =1500 x Rp 2

al semuanya adalah

Untuk harga
Jumlah CD yang digunakan sebesar 3000 keping dan kaset 450 buah.
Total yang digunakan untuk CD  =3000 x Rp 2000 = Rp 6.000.000
Total yang digunakan untuk kaset =450 x Rp 5000 = Rp 2.500.000 +

XX



Total CD dan kaset adalah =Rp 8.500.000,

Dan menambah beberapa komponen hardwere diantaranya adalah :

Mouse =Rp 25.000,-

Keyboard =Rp 25.000,-

di total harga CD , kaset dan beberapa kom

8.500.000 + Rp 592.000 = Rp 9.092.000,-

Manfaat Berwujud

i album yang telah
d Shaxied ditayangkan

di televisi maka p

1. Tahun ke -1

Penjualan album terjual 750 keping dan 150 kaset, dengan keuntungan masing-

masing CD Rp 20.000,- perkeping dan kaset Rp 10.000,- per buah.

Keuntungan penjualan CD = @20.000 x 750 keping = Rp 15.000.000
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Keuntungan penjualan kaset = @10.000 x 150 buah = Rp 1.500.000 +

Jadi total manfaat wujud pada tahun ke-1 = Rp 16.500.000,-

untungan masing-

n penjualan kaset = @10.000 x 300 buah

anfaat wujud pada tahun ke-2

di televisi, maka band
Shaxied akan se n masyarakat, kemudian
semakin banyak tawaran pentas di berbagai tempat dengan tarif satu kali pentas

adalah Rp 300,000,- .

1. Tahun ke -1
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Diasumsikan dalam satu bulan mendapat tawaran sebanyak satu kali pentas,

maka dalam setahun = Rp 300.000 x 12 kali = Rp 3.600.000,-

2. Tahun ke -2

Diasumsikan dalam satu bulan mend awaran sebanyak dua kali pentas, maka

dalam setahu 600.000
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DAFTAR LAMPIRAN

Storyboard Video Klip World Today

GAMBAR

Tangan bergerak

Intro
MCU

lustrasi tangan bergerak

lHustrasi judul

CUT TO
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Fade In, VLS for ZOOM IN

Gambar rumah dari atas

CUT TO

LS.

Boneka

Memainkan piano

CUT TO

ECU. FO Boneka melanjutkan nada

piano

CUTTO

TU . LS . Boneka melanjutkan nada

piano

CUTTO
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TU.MS. FO

Boneka melanjutkan nada piano

CUTTO

LS. Boneka melanjutkan nada piano

CUT TO

10.

MS. FO. Boneka melanjutkan nada

piano

CUT TO

11.

MS. Boneka memainkan piano nada

terakhir

CUTTO
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12.

MS. Boneka mengambil setangkai

bunga di kursi

CUT TO

13.

MS. Boneka memandang setangkai

bunga

CUTTO

14.

MS. Boneka menaruh bunga dan

melihat di jendela

CUTTO

15.

MS. Animasi bunga hidup

CUTTO
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