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INTISARI

Dalam kartun yang baik, memindahkan objek secara keseluruhan tidak
animasi, karena setiap orang dapat melakukannya, animasi dalam film kartun
adalah tentang bagaimana membawa hidup sebuah karakter, karakter yang dapat
dirasakan, dapat berpikir, dan juga dapat bertindak. Begitu juga akan membuat
penonton merasa, berpikir, dan_juga bertindak begitu mereka melihat sebuah
kartun yang dibuat. hal-hal dasar yang menentukan sebuah karakter untuk dapat
hidup sesual dengan apa yang diharapkan dari dua faktor utamayaitu gambar dan
suara.

Film animasi yang beris tentang cara-cara untuk membuat film animas
sederhana duras kurang dari lima menit. Pembuatan Film Animas ini
dibuat semenarik mungkin dengan tambahan cara membuat animasi,  dibuat
dengan menggunakan Macromedia Flash, sehingga orang akan lebih tertarik
untuk melihat. Jadi, orang yang melihat film animas ini akan tertarik untuk

mencoba untuk membuat animasi sederhana.

Kata Kunci : Animasi, Film Karun, Macromedia flash



ABSTRACT

In agood cartoon, moving the whole object is not animated, because each
person can do, animated in a cartoon movie is about how to bring alive a character,
characters that can be felt, can think, and also can act. So also will make the
audience fedl, think, and also act as soon as they saw a cartoon that was made.
Basic things that determine a character to be able to live in accordance with what
is expected from the two main factors namely images and sound.

Animation Film Making containing about ways to make animation film
simple duration less than five minutes. This Animation Film Making
made as attractive as possible with an additional way of making animation,
created using Macromedia Flash, so people will be more interested to see. Thus,
people who saw this animated film will be interested to try to make asimple

animation.

Keywords : Animation, Cartoon Movie, Macromedia Flash.
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MOTTO

“ Dari mimpi semua hal dapat terjadi.... Tinggalkanlah gengsi, hidup berawal dari
mimpi gantungkan yang tinggi, agar semua terjadi...

(Bondan Prolose - Hidup Benawal Daré WMimpe )

* Tidak ada masalah yang terlalu besar untuk dihadapi, Tidak ada langkah yang
terlalu panjang untuk dijalani, dan tidak ada orang yang terlalu sulit untuk
dihadapi ketika kita mampu untuk menyikapi setiap peristiwa yang terjadi dengan

hati yang jernih dan kepala yang ingin ..”

(Parlindung marnpanng — %o isc, Yo kodong )

“ Kehidupan ini ibarat jalan satu arah. Seberapa banyak pun perubahan rute yang
kita tempuh, tidak satu pun akan membawa anda kembali, begitu anda mengetahui
dan menerima hal itu, kehidupan akan tampak menjadi jauh lebih baik

sederhana...”

( oatbel Woore )
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