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PENDAHULUAN

pikiran manusia biasa,

Hoto wtaw lukisan yang diam (idak be
: Iebm:m penonton ket mampy m
Di Indoncsia. kiR . i Banyuk didominasi
olch pihak asing seperti Jepang, Autralis dan Amerikn. Sckarang ini, di Indonesin
juga sudah mulsi bermunculon forum-forum yang membahas entong aninusi
kartun don beberupa perusshasn yang memfokuskan diri dibidang animasi kartun.
Akon tetapi jumlah perusshaom pembust film kartun di Indonesin masih sedikit

sekali. Kartun edukasi scperti Dmnn:imDi:gum:galhﬂkmknnlk-mlk,




mernncang film onimasi edukasi yang membuat gambar dan suarnnya lebih baik

schingga kurskternya lebih hidup, din membuaat penonton ikut mernsakannys.



13 HBatasan Masalah
Dalam penelition ini. permasalahsn dibatasi agar tercapai wjuan dan

. ngnﬂlmmﬂnmiimibnthmﬂminimﬂljm

14 Maksod dan Tujuan Penelitian
I;Hﬁﬂmliﬁmiﬂidﬂ:ﬂlpkmdm_ummhaﬁmuﬂhqgm



STMIK AMIKOM terutama yang berkaitan dengan bidang  film

ERATEESL

2. Mengetahuoi ahapan proses pembuston film animasi.
3. Agar dopat memperolch pamboman sccarm nysm bagnimone cam

1.6 Melodologi Penelitian

161  Pengumpolan Dats
Metode pengumpulan data yang digunakan ontuk menyosun skripsi ini
adalah:



1. Studi [iterotur

Yaitu dengon carn pengumpolon data dori anikel-arikel di internet,

buku-buku tentang film animosi, Metode ini sungst berguno dalam

penalisan.

BAR Il DASAR TEORI

Bab ini akan membahas dasar icori lentang pengertian animasi, scjarah animasi,
jenis-jenis animasi. lungkah pembuntan Glm enimaesi. pewarnsan pads film keron,



pengertion analisis SWOT, dan safbvare yang akan digunakon dalam pembuatan
film nnimasi kartun,
BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

mhhlmqﬂﬂluhnmgﬂmlhhswm,pnmm menentukan ide. lema
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