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MOTTO 

 

 

I am enough of an artist to draw freely upon my imagination. 

Imagination is more important than knowledge. Knowledge is 

limited. Imagination encircles the world. ( Albert Einstein ) 
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PROFIL ORGANISASI DAN CD INTERAKTIF MAHASISWA 

STMIK AMIKOM YOGYAKARTA PECINTA ALAM 

“MAYAPALA” 

 

Abstraksi 

 

Di zaman modern sekarang ini kebutuhan manusia akan 

informasi semakin lama semakin meningkat dari tahun ke tahun. 

Peningkatan ini sejalan dengan berkembangnya kemajuan teknologi 

yang mendukung akan informasi tersebut. Dengan perkembangan 

teknologi komputer dewasa ini yang demikian pesat dapat digunakan 

untuk mengatasi kesulitan-kesulitan dalam penyediaan informasi 

secara tepat dan aktual. 

 Multimedia sebagai bagian dari sistem komputerisasi dapat 

menjawab informasi yang bersifat interaktif dengan menampilkan 

suara, tulisan, gambar dan keterangan tentang informasi yang 

dibutuhkan masyarakat umum. Dalam hal ini kemampuan dari 

multimedia computer adalah untuk menyajikan suatu data dalam 

bentuk audio visual diharapkan dapat merancang suatu CD Interaktif, 

sehingga informasi yang ditampilkan tidak hanya terbatas dalam mode 

teks akan tetapi dalam bentuk suara video. Sehingga pengguna atau 

user dapat lebih tertarik untuk melihat informasi yang disajikan 

Aplikasi software multimedia yang dianggap cocok untuk 

kebutuhan ini adalah aplikasi yang dapat merespon dan yang 

menyediakan informasi yang dibutuhkan pengguna juga dapat 

memilih jenis informasi yang diinginkan tanpa harus mencari kemana-

mana. Dalam hal ini yang mencakup kriteria diatas adalah cd 

interaktif. 

 Oleh karena itu, penyediaan pusat informasi yang disediakan 

harus benar-benar diperhatikan, sebab kemudahan dalam mendapatkan 

informasi, akan memberikan citra yang baik bagi sebuah organisasi 

Kepecinta alaman seperti Organisasi MAYAPALA yogyakarta. 

 

 

Kata Kunci: CD Interaktif, Promosi, Informasi, MAYAPALA 



Abstract 

 

In this modern age the human necessity of information 

progressively increase year by year. It is consistent with developing of 

technological advances which is support that information. With the 

developing of computerizing technology today that is so rapidly can 

be used to overcome the difficulties in provision of technology by 

proper and actual. 

Multimedia is a pieces of computerization system, it is can 

answer information are interactive featuring sound, article, picture and 

notes of information that is people needed. In these case the ability of 

multimedia computer is ti provide a data in the form of visual audio 

expected to be able to interactive CD. So that information generated 

not just limited in text mode but also in the video sound. So that user 

may be more interested to see information presented. Multimedia 

application software considered suitable for this requirement 

application that can respond and provide information required. User 

also can chose type of information desired without having to find 

anywhere. In these case includes the above criteria are interactive CD. 

Therefore, provision of information centre provided should 

realy be noted, cause ease of getting information, will get a good 

image for a nature lover organization like MAYAPALA organization 

Yogyakarta. 

 

 

Key Words : CD Interaktif, Promotion, Information, MAYAPALA 
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