o yang sangat penting urntuk

multimedia komputer adalah untuk menvajikon suaty data dalum bentuk audio
wisual diharapkan dapat merancang suatu CD yang [nteraktif, sehingga informasi
video. Sehingea pengyuna atou user dapat lebih tertarik untuk melibat informasi

yang disajikan.



[

Pada cra yang moderen ini MAYAPALA dolam  menyampakan
informasinya kurang lengkap dan efiektif. Hal it disebabkan karenn promosi yvang
dilakukan cuma mengandalkan informasi dan mulut ke mulut atau hanya
selebaran pamflet saja. Katalog atau keterangan lain yang menunjang hal tersebut
masih sangat minimum. Penulis ingin meéfberikan bantwan dalam memperkaya
dan  melengkapi p npaian dnformasi kepada, mohasiswa  yaitu  dengan

SHPLET : SUIEKD Salfid yeldly |u[:l -.-l-:l.-" i sl :. gaatan didalam
mudsh untuk megakess dan Mendapatkannya.

ul “Profil Organisasi dan CD interaktif MAY AP

saluh

(]} l’-ﬂﬂn dunia informasi dukungan teknol
Tekn

bentuk aplikast multimedia vang dihorapkan daps

untuk memperoleh info

dibahas hal-hal sebagai berikut:

I, Bagnimana membunt suatu media informasi berbasis multimedia imerakaif
vang mudah digunakan dan mudah perawatannys .



2, Bagnmana cara memanfaatkan seffware Adobe Flash cs untuk  membuat

company profife MAY APALA

1.3 Batasan Masalah

it baik teori

edulam  aplikasi nynia.

puan dalam pencrapan

b. Menambah wawssan don pengetnhusn dibidang aplikasi  multimedia
Sehingga nontinya dibarapkon dapat menjadi pribadi yang mampu
bersaing dalam bidang multimedia yang secam otomatis okon membawa

nama baik STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.



¢.  Memenuhi syarat kelulusan bagi jenjang Diploma 1 Jurusan Manajemen

Informatika STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

1.4.2  Manfaasl Penelitian

Berorienmsi  kelear dan n

ulternatif baru kepada pihak mayapala, bahw

h satu cara untuk memberi infonnasi kep

ads umumnya atau para anggota mayapala pada K

didalamnya, data tersebut diambil dengan metode sebagai berikut:



I. Metode Observasi

Supiu metode pengumpulon dota dengan cara melakukan pengamaian
langsung terhadap objek yang akan diteliti sertn pencatatan secara cermat

dan sistematis,

Secars puris besar sistemmtikn penulisan tugas akhie ini adalah sebaga
berikut :



BABI: PENDAHULUAN

Latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujusn
dan manfanl, metode penpumpolan data,  sistematika penulisan, dan
jadwal kegiaton.

Bub ini menguraikan tentung pengembangun siklus  multimedia,
pembuntan animasi, teknik doser, dan hasil aplikosi pembuatan animasi.

BABV : KESIMPULAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dun saran.
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