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INTISARI 

 

Telah diketahui bahwa system informasi memegang peranan pentidalam 

perusahaan dalam menyediakan informasi yang berguna bagi kepentingan operasional 

maupun menejemen. Oleh sebab itu, banyak perusahaan atau UKM banyak yg 

mempunyai sumber daya manusia yang tidak digunakan semestinya dan semaksimal 

mungkin. Begitu juga dengan UKM teater MANGGAR yang bergerak dalam seni 

pencarian bakat manusia. 

Teater MANGGAR di era globalisasi komputerisasi kurang maksimal dalam 

menjalankan ada era globaliasi ini padahal kemajuan system informasi berkembang pesat 

dengan mengunakan kecangihan suatu alat atau media. Suatu informasi akan lebih jelas 

apabila ditampilkan dalam media yang dapat menggabungkan berbagai bentuk informasi 

yang ada. Pada tesis ini, peneliti mencoba dengan adanya multimedia manusia dapat 

berinteraksi dengan komputer melalui media gambar, teks, audio, video dan animasi 

sehingga informasi yang disajikan akan lebih jelas dan menarik. Khususnya dalam bidang 

publikasi, multimedia menjadi salah satu media pendukung dalam penyampaian 

informasi yang efektif, serta lebih menarik dalam penyajiannya. 

 

Keyword : Sistem informasi, Ousoursin, teater MANGGAR. 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

 

It is known that the role of information systems pentidalam companies in 

providing useful information for operational and management interests. Therefore, many 

companies or SMEs who have a lot of human resources that are not used properly and as 

much as possible. So also with theater Manggar SMEs engaged in the art of human talent 

search. 

Theatre in the era of globalization Manggar computerization there is not 

maximal in running this globaliasi era when progress rapidly evolving information 

system using a device or media kecangihan. An information would be clearer if presented 

in the media that can incorporate various forms of information. In this thesis, the 

researcher tried with humans can interact with multimedia computer through media 

images, text, audio, video and animation so that the information presented will be more 

clear and interesting. Particularly in the areas of publications, multimedia become one of 

the supporting media in disseminating information effectively, and more attractive in 

presentation. 

Keyword : Information Systems, Ousoursing, theater Manggar. 

 

 

 

 

 

 


