BABI

dari Jepang dan sehagian dori Amerika skan tetapi masih banyak kekurangan
dun kelemahan, antar lain sangat tile based schingga sudah tidok masanya lagi

schuah permainan di komputer.



Secgaln kesulitan tersebut menjodi bunyok kendaln bagi merckn yong
ingin pame ciptannya sesupi dengan selem  merekn, dimans mercka

game komersiol pads umumnva selain o dalom membusinys tidek hons




1.3 Batasan Masalah
Penulisan  skripsi ini  mempomyai  batmsan  masaloh  yaitu
pemanfaatkaon  Software RPG  Studic dan semun komponennyva  untuk

membangun sebush game mr.n;gnnlkm annlisis PIECES, analisis kelayaknn

Informasi  Sekolih 'I'In;gl Manajemen




L5 Metode Pengompulan Diata
Metode pengumpulan dats yang skan digenakun dalem pembooten
skripsi. baik pads splikasi moaupon pads penyusuman lapornnnyn. Ada
beberupa metode yang digunakan dalam pengumpulan data, yuitu:

dan tujuan, metode penelitian dan sistematika penulisan.

2. Bab Il Landasan Teori
Bab ini berisi tentang konsep dosar dun scuan yang skan digunskan dalam
pembuatan game.



3. Bab IM Roncangon dan Analisis
Mengurmiksn tentang runcangan don analisis sistem dengan menggunakan
metode unalisis manfaal. analisis kelemahan sistem, analisis kebotohan




1.7. Rencana Kegiatan

Perencanaon kegiaton penyususnan skripsi ini dapat dilihn domi mbel di

bawak ini
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