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BABI
PENDAHULUAN
A. Latar belakang masalah

Era globalisasi dan komputerisasi saat ini, kecanggihan teknologi sangat

yang nantinya akan mengganggu kinerja karyawan dan guru yang bersanghkutan
serta dapat merugikan instanst atau organisasi .



Untuk membantu lancarnya kegiatan pengambilan keputusan serta untuk
mencegah adanya kesalahan dalam pengambilan keputusan, maka dengan adanya
teknologi vang sermokin canggih kita bisa mengambil keputusan yang aktual
Dengan menggunakan komputer sebagai salah satu media pembantu pengambilan

lahan data, penyvajian
pihak manajemen dalam pengambil

Berdasar dari permasalahan di atas, maka daapt di ketahui pokok
permasalahan yang di hadapi yaitu : bagaimana membangun sebuah sistem
informasin data siswa yang dapat menyajikan sebuah aplikasi yang berkualitas
secara cepat dan akurat bagi Sekokuh Integral SD Lugman Al Hakim Nganjuk.
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C. Batasan Masalah

Penelitian ini penyusun membatasi pada analisa dan perancangan sistem
pengolahan data siswa yang meliputi;
1. Penrapan Aplikasi pengolahan data siswa di gunakan oleh bagisn tatausaha

data siswa. data kelas, data nilai , dats guru. dota mats pelajaran
Penulis tidak menyertakan laporan akhir semester atau vang lebih dikenal
dengan Nilai rapot, karena dori berbagai fhak belum bisa menerima  nilai



raport vang diprintout , mereka masih memakai nilai raport yang berupa

2. Bagi umum.
a. Digunakan sebagi bahan evaluasi dan sebagni penyajian system informasi
pada SEKOLAH INTEGRAL SD LUQMAN AL HAKIM NGANJUK,
kepada masyarakat serta sosinlisasi teknologi komputer dalam
memberikan infomiasi.
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b. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan ke dalam
aplikasi nyata secara praktis guna membantu dan  mendukung
kemampuan beraktualisasi dalam penerapan ilmu di dunia nyata,

Metode yang dilakukan dengan cara tanya jawab secara lansung dengan
pihak vang bersangkutan untuk mendapatkan data vang kongkrit dan
lenghap.
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3. Kepustakaan
Mencari bahan-bahan yang mendukung dasar teori dan buku-buku yang
berkaitan dengan penelitian.

F. Tahapan Penelltian

5. Perancangan Program

Dilakukan sebagai gambaran dan acuan dalam desain program
selanjutnyn

6. Pembuatan Laporan.
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Menyusun laporan skripsi dengan permasalahan yang sudoh ads secara
sistematis. diambil dari permasalahan yang sudah dianalisa.

7. Desain program
Desain yang dilakukan meliputi desain sistem, dan desain database.

8. Uji coba program

Bab [l membahas tentang umum lembaga meliputi keadaan dan
perkembangan, serta mambahas mengenai analisis masalah, menguraikan
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yang dihadapi dan juga menguraikan tentang pemecahan dari masalah
tersebut.

.BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini ditekankan pada pembahasan hasil penelitian yang berkaitan
dengan rancangan perangkat lunak¥ang dijabarkan pada bab sebelumnyn,
yaitu  bagaimana . meng talasi program, pengoperasian  serta
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