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INTISARI

Pada saat ini telepon Selular yang mendukung layanan GPRS dan teknologi Java
semakin berkembang pesat. Aplikasi java telah banyak digunakan pada telepon
selular sebagai penunjang aktifitas sehari-hari. Salah satu contoh aplikasi yang bias
dikembangkan lebih lanjut ialah_online dictionary yang dapat digunakan sebagai
penterjemah kata sehari-hari.

Pada skripsi ini dikembangkan aplikass kamus secara online berbasis j2me yang
memungkinkan pengguna dapat mencari informasi terjemahan kata yang dicari.
Aplikasi kamus ini melakukan koneks dengan GPRS dari telepon selular ke Server,
kemudian kata tersebut diterjemahkan oleh server dan dikirim lagi ke pengguna
melalui telepon selular.

Hasil pengujian system disimpulkan bahwa aplikasi kamus ini hanya membutuhkan
memori yang kecil karena database tempat menyimpan terjemahan kata tidak

disimpan pada telepon selular, melainkan disimpan pada database server.

Kata kunci : Pemrograman Java, j2me, kamus mobile



ABSTRACT

At this moment Cellular phones that support GPRS and Java technology is growing
rapidly. Java applications have been widely used in mobile phones to support day-to-
day activities. One example application of bias is further developed online dictionary
that can be used as aninterpreter of everyday words.

In this thesis devel oped applications based online dictionary j2me that allows usersto
find information you are looking for word translation. This dictionary application to
connect to GPRS from mobile phone to the server, then the word is translated by the
server and sent back to the user via mobile phone.

System test results concluded that this dictionary application only requires.a small
memory for storing a database where the translation of a word is not stored on the
mobile phone, but stored on the database server.

Keywords: Java Programming, j2me, mobile dictionary



