BARI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

dengan beragam fungsi dan manfaat salah satunya adalah aplikasi yang edukatif atau
aplikasi vang mendidik.

Ide untuk membuat sebush aplikasi yang edukatif dalam hal ini aplikasi
penerjemah bahasa yang dapat dibawa kemana-mana, dengan kata lain penerjemah



bahasa yang bergerak dan flexible yang dibuat dengan bahasa pemrograman java
iJava 2 Microedition atau J2ME) . tercetus dari aspek diatas.

Bahasa pemrograman java (Java 2 Micro Edition) dipilih, karena platform
java yang dibuat Sunmicrosystem ini merupakan free platform dalam artian gratis




1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian im adalah untuk membuat sebuah aplikasi penerjemah
pada handphone dengan menggunakan bahasa pemrograman java (12ME),




1.6 Metode Penelitian

LA.1 Jenis dan Sumber Data
Dhata dan informasi sangat diperlukan gona menyusen Skripsi ini agor mencapai hasil
Adapun data yang diperoleh dari

.......
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b. Study Pustaka
Metode yang dilakukan dengan membaca buku-buku yang berkaitan agar



c. Kearsipan
Kearsipan adalah pengumpulan data dengan membaca dan mempelajari

data yang telah ada yang berhubungan dengan data siswa,
1.7 Sistematika Penulisan

Pada bab menjelaskan tentang tahap meletakkan sistem agar siap
R PTP —_ . . i
melakukan kegiatan implementasi dan tindak lanjut implementasi,

serta herisi tentang pengetesun program dan sistem.



Bab ini berisi dan memuat kesimpulan dan saran.
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