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MOTTO

Yebahagian yang divasakan oleh kebanyakan ovang tidak
bisa divuntubkan dengan kegagalan yang besar atau
kesalahan yang mematikan. Akan tetapi, in dihancurkan
oleh kesalahan kecil yang berulang-ulang......

~Ernest Y-

“ ONungkin akan banyak ovang yang gagal dalam
pevjalanannya, akan tetapi hal itu tidak bisa dianggap
sehagai kegagalan kecuali in mengelub kepada ovang
lain...”

-“George JRernard Shaw’-
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Gambar 4.35 Pengujian halaman laporan data
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Di era globalisasi yang semakin maju saat ini, sistem komunikasi menjadi sangat penting
dan menjadi sesuatu yang mendominasi kehidupan manusia. General Packet Radio Services
(GPRS) berkembang sejalan dengan banyaknya telepon genggam yang mengimplementasikan
fasilitas tersebut dengan harga yang terjangkau oleh masyarakat. GPRS adalah salah satu fitur
dari Global System for Mobile Comunication (GSM) yang digunakan secara luas, karena
komunikasi data yang hanya berupa teks pada aplikasi ini paling banyak memuat data kurang
dari 1024byte / 1 Kb untuk setiap - meng-upload atau men-download data. Dimana besaran tarif
termahal yang dikenakan oleh operator sellular terbesar di Indonesia adalah Rp. 30/Kb.
Multimedia Messaging Services (MMS) adalah salah satu contoh dari pemanfaatan fasilitas

GPRS.

Pemesanan makanan cepat saji sudah biasa orang lakukan melalui telepon atau datang
langsung ke restoran cepat saji yang diinginkan. Seiring dengan perkembangan teknologi orang
semakin banyak memanfaatkan kelebihan penggunaan telepon genggam atau hp. Dimana dengan
semakin banyaknya fasilitas dari hp yang berguna untuk memudahkan para pengguna. Sekarang
ini orang lebih cenderung untuk melakukan segala urusan melalui ponsel, terutama bagi
pengguna yang sibuk atau tidak mempunyai banyak waktu. Oleh karena itulah aplikasi
pemesanan cepat saji via ponsel ini dibuat yaitu untuk memudahkan pengguna atau pemesan
cepat saji. Mereka bisa langsung memesan dan memilih menu pada suatu restoran cepat saji

lewat ponsel tanpa harus datang sendiri.

Dalam pengaplikasiannya digunakan teknologi J2ME, karena teknologi ini bersifat bebas
platform. Disamping kapasitas dari program ini pun sangat kecil sehingga tidak akan
menghabiskan banyak memori dari ponsel dan proses instalasi dari aplikasi ini pun tidak

membutuhkan waktu yang terlalu lama.
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