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 Belajar adalah suatu proses untuk memanusiakan manusia. 

 Janganlah engkau remehkan seseorang yang engkau sangka 

lebih rendah darimu karena setiap manusia memiliki 

kelebihannya sendiri-sendiri. 

 Hal yang paling buruk adalah merasa dirinya yang paling 

baik. 

 Bekerja dan belajar adalah ibadah, lakukan salah satu atau 

keduanya. 

 Di balik kesulitan, ada kemudahan. 
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INTISARI 
  

 

Untuk meningkatkan pelayanan kepada masyarakat, kepolisian 

membutuhkan suatu sistem yang dapat membantu dalam memberikan informasi 

tentang identitas suatu kendaraan. Pada penelitian ini akan dirancang serta dibuat 

sistem informasi STNK dengan menggunakan media SMS. Kenapa memilih 

menggunakan SMS? SMS support di semua tipe ponsel, selain itu biaya yang 

relatif murah dan mudah digunakan oleh siapapun menjadi alasan utama kenapa 

lebih memilih SMS sebagai media informasi ini.  

 Sistem informasi stnk ini dibuat menggunakan perangkat lunak Microsoft 

Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL Server 2000. Sistem ini bekerja melalui 3 

(tiga) proses, yaitu : (1) Membaca pesan yang masuk ke sistem. (2) Memproses 

pesan yang masuk. (3) Membalas pesan secara automatis. Sistem ini akan 

memudahkan masyarakat dan kepolisian dalam mencari informasi STNK, yang 

akhirnya dapat meningkatkan keamanan dan ketertiban masyarakat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 
 

 

To increase service to society, police need a system that can help in give 

information about identity a vehicle. In this research will be designed and made 

one information system of STNK using SMS media. Why choose to use SMS? SMS 

support at all phone sell types, besides cheap relative cost and easy used by 

whoever be principal reason why more opting SMS as this information media.  

Information System of STNK to made use Microsoft Visual Basic 6.0 and 

Microsoft SQL Server 2000.Tthis is works with 3 (three) process, that is: (1) Read 

message that step into system. (2) Processed the message. (3) Automatic reply 

message. The system will make society and police in look for information of STNK 

easier, finally it can increase security and society policing. 
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