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A.LATAR BELAKANG MASALAH

Dicra globalisasi sckamang ini, perkembangon don kemajoan limu

Pengetahuan dan Feknologt sangatiah pesat din banyak men novasi

‘:I:Ih'mﬂ.ﬂ Cmampean  beradaptas ' 1 ek
ngon  teknologl  informas:  telab

ersaingan hisnis dan
ola ohjek mengalami
hanyak kesulitan terutima dalam merebuf konsumen. Adanya persaingan
vang scoumkin ket wmlah mendorong  pengelolas objek  untuk mampu
mengembangkon promos dan informas: melalui interakinf mulimedia dalom

menghadapi persaingan.



Dalam dunin bisnis terutnma pendidikon, sosialisasi memegang
peranan ymng sanpsd penting. Karenn dengon sosialisaosi yang batk don
menarik maks  aken mendatangkan banvak konsumen dan berbapm lopsan
masyarakat, dengan begitu gkan memberikan keuntungan yang besar bagi
pihak SMK Muhammadiyah 2 Playen it

Selzma im s1stem ponyapan nformas:y

n, brosur, serta pameran — pumeran yang han

MBUATAN APLIKASI]

MULTIMEDIA SEBAGAI MEDIA INFORMASI PADA SMK

MUHAMMADIYAH 2 PLAYEN",



B. POKOK MASALAH

yang ukan selesaikan ialah : “Bagaimana membuat profil SME

3) Informasi
6. Sistem m dibangun mengunakun softwere Mocromadia Director MX 2004

dan Adobe Photoshop Cs3



D. TUJUAN

praktis yang telah diberikon selama duduk dibangku kulinh, karena it penulis
mengadokan penelitian pads SMK Mohammadivah 2 Playen. Hal ini sangot
da jurusan Sistem Informasi.

Skripsi imi nntnra lan



a. Metode Observasi
Metode observasi merupakan  pengamatan secara langsung  ditempat
penclitian SMK Muhammadiyah 2 Playen. terhadap scluruh aktivitas yang
dilakukan terutama pada objek yang diteliti

kedalam 5 bab yang akan divraikan sebagai bertkut <



BAB! PENDAHULUAN
Pada bab imi akan diursikon mengena lotar belakang masaloh yang
diteliti, porumusan masilah, batasan masalah. tujuan, metode
pengumpulan datn sertn sistematikn penulisan, dan matrixs table

men geni permsalaan yang meniadi baban per

SIS DAN PENGEMBANGAN SISTEM MULTH
H‘:uﬂ; S muh h MEII!‘ SISLET

- pemuncangan aplikasi.

masalah, don juga dalam bab i pemilis memberikan saran kepada



pihak SMK Muhsmmadivah 2 Playven tempat pemulis melakokon

penelitian.
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terdin dori tohap- tohag Schapmi berkod :
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