BAB 1
PENDAHULUAN

Ll.  Latar Belaknng
Kuba merupakan salah satu outlet di kota Jayapura yang bergerak di bidong
makanan Korea, seperti Hotang dan Topokki vang berada tepatnya di Mega Futsal

I, di Abepura ini belum banyak

menunggy terlalu lama untuk memesan makanan karens pencatialin pesanin secara
mianual kurang efisien dari sisi wakiu.

Untuk mempermudal pengelolann data yang ada, penulis melakukin
penelition bertujuan untuk pengembangan sebual sistem informasi yang meliputi
pengelolaan data penjualan agar tercatat pada dstabse secara otomatis dan rapib

l



sehinggn pihak kasir tidak perlu menyimpan setiap nota pembelian disamping itu
sistem i secara otomatis menghitung jumlah setiap transaks: yang ada.

Mengacu pada latar belakang, maka permasalahan-permasalahan yang
terjadi perlu diatasi dengan diterapkannya suatu sistem vang memiliki funggi-
fungsi pendukung penjualan dan pembelian produk yany terkomputerisasi dan

analisis, maka dapat menganalisis psalahan vang sda di sistem KUBA vait

pemesanan masih dilakukan secara manual, maka dari sini snya membual sistem
vang terkompurtas: untuk menyelesaikon masalah ini. Design sistem membuat ada
admin dan kasie. Admin dapat mengelolah semua data dan kasir untuk menginput

dita pesunan dari pelanggan. Coding & testing dapal membual sesuatu progrim



yang sudah selesai dan sudah melakukan testing untuk mencoba apakah sistem
berhasil atau tidak. Penerapan program outlet KUBA ini sudoh cukup puas dengan
Bistem ini.

Mengidentifikasi bagaimana peaggunaan aplikasi ini dapat menghasilkan
outpit  scbanyak-banyaknyn  dengan  mpuwt  vang  sekecil  mungkin dan
meminimalisic pemborosan. Efesiensi difh sistem yang dikembangkan adalah
wakiu, binya isterm penjuslan pada cutlet KUBA masih
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akib i kerja karyawan

rusak makn data vang ada pada nola tersebut tidak dapat digunakan lagi
Sedangkan, kalou deagan sistemn baru yoita mudah menginput dota pesanon
pelanggan, dats barang, serta harga barang, transaksi penjualan dan laporan



mingguan, bulanan dan tahunan. Jadi data-data tersebut tidak akan hilang karena
akan disimpan olomatis ke dotabase,

1.2, Rumusan Masalah
Berdasarkan latar  belakang vang telah  disampaikan, maka perlu

an vaitu, “Bagaimana merancang
an Metode Worderfull pada

AN E Sl

14, Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujusn pada penelitian sesuai dengan perumusan masalah yang
telah dijabarkan ini, yaitu untuk mengimplementasikan metode waderfel! dalam
mentbuat sebuah sistem untuk mempermudah pelayanan pada KUBA Abepura



bisnis
membantu proses
gpunakan sistem secara manual. Dapat
sehinggn tidak men -

efesien.
berjalan agar lebih mudah, cepat dan

L5 Manfaat Penelitian

ind adalah :
ingin dicapai dalam penelitian ind
Adapun manfaat yang ingin

jumlah harga perjualan dan niem " dni:hih

LA nru.padlpenali.tim

Daput dijsdikan referensi atau informasi pado penelitian :!-Ellllj‘uﬂ'l.‘
) “ Korea menggunakan metode Warerfull.
mengenai pen



2. Sebagai tolak ukur keberhasilan dalam penerapan ilmu yang telah dipelajari
selama perkuliahan.

L6, Metode Penelitian

Metode penelitian vang digunakan sdalah metode penelitian kualitatif.
Metode kualitatif adalah sebuah metode rise yang sifainya deskriptif menggunakan

gambaran wnum dalom penelitian.

L6.1.3 Metode Kepustakaan



Metode kepustakann dilakukan dengan carn membace, mempelajart dan
memahami buku-buku, serta jurnal yang berkaitan dengan penelition guna sebapad

bahun referensi. informasi ataupun pertimbangan.

L6.21 Metode Perancangan

Pada metode perancangan vang menpakan tahapan selanjutnya, peneliti

1L.o4  Metode Testing

Pada tahop metode testing, peneliti memastikan balwa sistem yvang
dibangun dapat berjalan dan digunakan sesuai yang diharapkan peneliti. Maka
untuk mengecek sistem agar mengetahui setiap fungsinyn tidak terdapat erroratou



bug atau kesalahan pada synfax code program, peneliti melakukan metode Whide

Box festing dan Balck Box festing.

L.7.  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan vang dilkaukan peneliti dapat dipaparkan secara

ringkas sebagai berikut -
BAB I

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini membahas tentang tahapan yang peneliti lakukan
dalam  pengimplementasion  perancangan  sistem, pembahasan
sistemn. mengembangkon sistem hingga proses testing.

BABV PENUTUP



Bab ini merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan yang
peneliti rangkum pada proses penelition dan perancangan sistem
duri pembahasan skripsi, serin samn yang diberikan peneliti untuk

DAFTAR PUSTAKA
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