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INTISARI
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Setiap pemilik usaha diharapkan dapat memanfaatkan teknologi informasi
sebagai penunjang kegiatan operasional dalam menghasilkan sebuah informasi
yang cepat dan akurat. Begitu juga dengan outlet KUBA yang dari awal sampai
saat ini penjualan masih menggunakan nota secara manual, oleh karena itu
dirasakan masih banyak kekurangan yang terjadi, yaitu proses penjualan ataupun
pembayaran yang memperlambat waktu pekerjaan karena transaksi masih
menggunakan nota contohnya orang melakukan pembayaran kemudian dicatat
oleh kasir di dalam nota yang berisi jumlah makanan, nama makanan, harga satuan
dan total pembayaran.

Dengan permasalahan di atas penulis mengusulkan sistem informasi ini
menerapkan metode waterfall dalam pembangunannya, dan dibangun dengan
bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Sistem informasi ini mampu
mempermudah dalam melayanin dan membantu dalam laporan penjualan.

Adanya sistem penjualan ini pada KUBA Abepura agar mempermudah
dalam penjualan maupun pembayaran sehingga tidak mencatat pesanan secara
manual atau menggunakan nota yang kurang efesien dari segi waktu. Penelitian
ini diharapkan mempermudah pemilik untuk mengontrol dan mengelola data
penjualan.

Kata Kunci: Informasi, Website, MySQL, Waterfall



ABSTRACT

xviii

Every business owner is expected to be able to utilize information
technology to support operational activities in producing fast and accurate
information. From the past until now sales at KUBAOutlets are still done manually,
therefore it is felt that there are still many shortcomings that occur, namely the
sales or payment process that slows down working time because transactions are
still using notes, for example people make payments and are then recorded by the
cashier in a note containing the amount food, name of food, unit price, and total
payment.

This information system applies the waterfall method in its construction,
and is built with the PHP programming language and uses a MySQL database.
This information system is able to make it easier to serve and report sales.

With the sales system in KUBA Abepura to facilitate sales and payments so
as not to record orders manually which is less efficient in terms time. This
research is expected to make it easier for owners to control and manage sales
data.

Keyword: Information, Website, MySQL, Waterfall
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