BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

llmu pengetahuan  dan

s khususnya dibidang multimed
gian komputer multimedia banyak dijumpa
nenghasilkan sesustu menjadi lebib menarik sehinggn dalom pembelajoran
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elajaran yang materinya
cukup sulit untuk dipaka i enn di dalam mata pelajaran
kimia banyak terdapal nama-nama unsu:
sebab itu untuk mengurangi masalsh-masalah tersebut penulis membuat
aplikasi ini agar para siswa lebih mudsh menerima materi dan tidak jenuh

imia yang harus dimengerti. Oleh

At belasir ki



1.2 Rumusan Masalah
Memperhatikan permasalahan yang telah dibahas, maka rumusan masalah
yang dapat penufis cermati yaitu bagaimana membuat sebush aplikasi
multimedia yang dapat memberikan manfaat serta kemudahan bagi para siswa

dalam memahami materi dan para giSwa akan lebih tetarik untuk belajar

m, proton neutron dan elekiron untuk Se

na, dan beberapa software pendukung seperti Mac

1.4 Tu
Tujuan dari pembuats a ikiasiini adalal Sebagai berikut:

a) Memenuhi persyaratan kelufusan bagi jenjang Diploma 111 (DI} di
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
Yogyukarta.

b) Membantu pars siswa agar lebih mudsh dalam mempelajari unsur



¢) Sebagai sarana penerapan ilmu pengetahuan selama dibangku kuliah.
1.5 Metode Pengumpulan Data
Supaya data vang diperoleh lebih akurat dan lengkap maka penulis
menggunakan beberapa metode pengumpulan data sebagai berikut:

tujuan penelitian, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan
laporan,



BAB IL. DASAR TEORI

Bab Il akan menjelaskan konsep dassr multimedia yang meliputi
pengertian multimedia, elemen-elemen multimedia, struktur multimedia dan
menjelaskan software-software yang diianak:
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