BAB 1

PENDAHULUAN

Jogjakarta memiliki kesuburan dan keindahan alam yang menarik dan
menyajikan potensi vang bagus dalam bidang pariwisato, salah satunya adalah
Kraton Jogjakarta. Kraton Jogjakarta adalah bangunan yang bukan saja terbesar



dari empat istana yang berada di Jawa Tengah. tetapi cukup kaya dalam hal materi
maupun kebudayuan.

Karena Kraton Jogjakarta masih menggunakan media yang sederhana
dalam penyampaian informasinya. Seperti menggunakan buku panduan sebagai

catatan sejarah. brosur - brosur yang digunakan untuk menyampaikan informasi




C. Batasan Masalah
Pada penyusunan Tugas Akhir ini, penyusun membatasi permasalahan
pada pembuatan aplikasi multimedia vang sederhans tapi tetap menarik,
komunikatif, serta interaktif. sehinggs membuat para wisstawan tertarik untuk
mengunjungi Kraton Jogjakarta.
Aplikosi multimedin yang aken penyusun biat akan menampilkan seluruh

sekilas tentang

dapun software - software yang digunakan antars I
EX. Adobe Photoshop 7.0), Caol Edit Pro.

= Wiacromedia

AMIKOM™ JOGIAKARTA
pada khususnya

2. Multimedia dalam aplikasi nyata secara prakiek guna membantu
mendukung kemampuan beraktualisasi dalam penerapan ilmu di
dunia nyata.



3. Mengembangkan pola keilmuan dan  membuka wawasan
pengelahuan baru sesusi dengan bidang teknologi informasi,
khususnya multimedia komputer yang dikaitkan dengan presentasi.

4. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang Diploma 11T Sekolah

Tinggi Manajemen  Infdematika  dan  Komputer, STMIK
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secara cepal, mudah dan akurat,



E. Metode Pengumpulan Data
Terciptanya suate pembahasan baru vang diharapkan akan menarik minat

dan perkembangan studi dalam mempelajari bidang multimedia ini, sumber -
sumber pelengkap untuk mendukung keakuratan informasi yang terkandung




F. SISTEMATIKA DAN PENULISAN
Dalam penulisan laporan tugas akhir ini penulis menggunakan sistematika

BAB 1. PENDAHULUAN

Bab ini berisi kesimpulan dari kesefuruhan laporan tugas akhir yang dibuat
serta saran - saran yang diberikan penulis pada pembuatan aplikasi ini.
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