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INTISARI 

PT. Citra Paramedika merupakan instansi yang bergerak dibidang sosial 

dan bekerja sama dengan rumah sakit yang biasanya mengadakan seminar dan 

workshop mengenai kegawatdaruratan. Salah satu materi yang disampaikan adalah 

manajemen patah tulang, manajemen patah tulang merupakan penanganan korban 

patah tulang dengan mengenali tanda-tanda patah tulang serta dapat melakukan 

penanganan secara umum ketika terjadi patah tulang. Isi dari materi tersebut tidak 

dapat digambarkan langsung secara liveshoot, seperti menggambarkan bagian 

tulang manusia dan menjelaskan berbagai jenis patah tulang.   

Pada pembutan video pembelajaran ini menggunakan teknik motion 

graphic untuk menggambarkan isi dari materi manajemen patah tulang. Motion 

graphic merupakan penggabungan suatu visual yang terdiri dari desain maupun 

animasi. Video ini ditujukan kepada tenaga medis, relawan dan masyarakat umum 

sebagai sarana pengembangan ketrampilan serta pengetahuan mengenai 

manajemen patah tulang. 

Berdasarkan penelitian yang menggunakan uji kuisioner yang dilakukan 

sebelum dan sesudah video animasi pembelajaran patah tulang ini adalah 62,05% 

dan 82,72%. Adanya peningkatan sebesar 20,66%, sehingga adanya video animasi 

pembelajaran ini mempengaruhi peningkatan pemahamam peserta mengenai materi 

manajamen patah tulang. 

Kata Kunci: Motion Graphic, Manajemen Patah Tulang, Video Pembelajarn, 

Multimedia 
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ABSTRACT 

PT. Citra Paramedika is an agency that works in the social sector and 

works closely with hospitals which generally conduct seminars and workshops on 

emergencies. One of materials presented was fracture management, fracture 

management is the treatment of fracture victims by recognizing the signs of 

fractures and being able to perform general treatment when a fracture occurs. The 

content of the material cannot be described directly, such as illustrating human 

bones and explaining various types of fractures. 

In making this learning video, motion graphic techiques are used to 

describe the content of fracture management. Motion graphic is an amalgamation 

of a visual cosisting of design and animation. This video is intended for medical 

personnel, volunteers and the general public as a means of developing skills and 

knowledge about fracture management. 

Based on research using a questionnaire test conducted before and after 

this animated video learning fractures were 62.05% and 82.72%, respectively. 

There was an increase of 20.66%, so the existence of this learning animation video 

affected the increase in participants understanding content of fracture 

management. 

Keywords: Motion Graphic, Fracture Management, Tutorial Video, Multimedia  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Dengan seiringnya perkembangan teknologi informasi, muncul produk-

produk digital yang dapat membantu dalam penyajian informasi ke masyarakat. 

Salah satunya yaitu produk digital dibidang multimedia yang dapat memungkinkan 

pengguna dalam melakukan navigasi, maupun memperoleh informasi yang 

dikemas menjadi video animasi. Dalam video pembelajaran ini digunakanlah 

metode animasi motion graphic yang dapat menjelaskan serta mengilustrasikan 

sebuah objek yang tidak dapat dilakukan secara live shoot. Animasi motion graphic 

ini menyajikan sebuah grafis visual beserta audio yang menjelaskan suatu 

informasi. Penulis mengaplikasikan video animasi sebagai media informasi dalam 

penyampaian materi pembelajaran. Dalam buku Sadiman tahun 1996 Dwyer 

menjelaskan bahwa video dapat membantu dalam penyampaian pesan atau 

informasi ke manusia sebanyak 94%, informasi dalam video tersebut akan diserap 

melalui mata dan telinga. Video tersebut juga mampu membuat penonton 

mengingat sebanyak 50% dari apa yang mereka lihat dan dengarkan melalui 

tayangan video. Isi yang dijelaskan dalam media video itu juga dapat 

mempengaruhi emosi penonton dengan cepat dan kuat dibandingkan dengan 

penggunaan media lain [1].  

Pandemi covid-19 yang mewabah di Negara Indonesia melumpuhkan dari 

segala sektor salah satunya sektor pendidikan. Menyebabkan proses kegiatan 
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pembelajaran dilakukan secara daring. Peserta yang mengikuti pembelajaran ini 

diharuskan memiliki konesksi internet dan paham dalam menggunakan aplikasi 

teleconference. Oleh karena itu peserta harus dituntut kreatif serta mandiri dalam 

pembelajaran ini. Kemudian tenaga pendidik harus memfasilitasi media 

pembelajaran yang digunakan dalam proses mengajar di masa pandemi. Media 

pembelajaran yang sering digunakan dalam penyampaian materi adalah video 

pembelajaran. Manfaat dari video pembelajaran adalah proses pembelajaran yang 

lebih fleksibel, dapat digunakan dimana saja dan memudahkan tenaga pendidik 

untuk menyampaikan materi karena terdapat visual yang mendukung materi 

tersebut. Maka penulis mengambil peluang untuk membuat video pembelajaran.       

PT. Citra Paramedika yang beralamatkan di Jl. Harjobinangun, Pojok, 

RT.01/Rw.15, Harjobinangun, Kec. Pakem, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa 

Yogyakarta merupakan bagian dari PUSBANKES 118 yang bergerak dalam bidang 

sosial dan bekerja sama dengan rumah sakit. PT. Citra Paramedika biasanya 

mengadakan seminar, pelatihan, serta workshop yang bertujuan untuk menambah 

pengetahuan serta keterampilan peserta. Peserta yang mengikuti kegiatan ini 

biasanya dari kalangan tenaga kesehatan profesional, relawan dan masyarakat 

umum. 

Adanya pandemi pada tahun 2020 hingga 2021 ini menghambat sistem 

pembelajaran di PT. Citra Paramedika, dimana instruktur dan beberapa peserta 

memiliki latar belakang dari tenaga kesehatan sehingga menyebabkan 

keberhalangan hadir saat waktu pelatihan dan menggunakan aplikasi teleconference 

seperti zoom untuk mengikuti kegiatan. Pada proses penyampaian materi, instruktur 
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menjelaskan materi ke peserta menggunakan media presentasi power point yang 

mengacu kedalam modul yang disusun oleh pihak PT. Citra Paramedika. Pada saat 

presentasi sendiri instruktur menjelaskan secara lisan materi yang ditampilkan. 

Salah satu materi yang dijelaskan adalah manajemen patah tulang, materi 

manajemen patah tulang sendiri berisikan mengenai penjelasan umum mengenai 

tulang, perbedaan antara dislokasi dan patah tulang, mengidentifikasi penyebab 

patah tulang, mengetahui jenis patah tulang serta penanganannya. Ilustrasi yang ada 

dalam materi manajemen patah tulang tidak dapat divisualkan secara langsung, 

sehingga membutuhkan media yang dapat menampilkan ilustrasi tersebut. 

Manajemen patah tulang merupakan bagian dari pelayanan kesehatan 

kegawatdaruratan sehari-hari, dimana setiap orang diwajibkan mampu 

menguasainya. Patah tulang atau fraktur sendiri merupakan kondisi terpisahnya 

tulang menjadi dua bagian atau lebih yang menyebabkan perubahan bentuk pada 

tulang. Sehingga manajemen patah tulang secara umum merupakan penanganan 

korban patah tulang dengan mengenali tanda-tanda patah tulang serta dapat 

melakukan penanganan secara umum ketika terjadi patah tulang. Karena di 

Indonesia dalam beberapa tahun terkahir, sering mengalami bencana yang 

diakibatkan oleh alam maupun non alam. Hal tersebut menyadarkan kita agar dapat 

melakukan secara efektif, efisien serta terstruktur dalam mengatur suatu pelayanan 

kegawatdaruratan. Maka dari itu, untuk mendukung suatu sistem yang baik 

diperlukan sumber daya manusia yang berpengalaman serta cakap dalam 

penanganan kegawat daruratan demi menunjang penanganan pasien gawat darurat 

yang baik [2].  
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