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INTISARI 
 
 
Komputer mampu mengolah data dan menghasilkan informasi dalam segala bentuk 
media yang dibutuhkan oleh masyarakat. Seiring dengan kemajuan teknologi, 
dituntut adanya peran serta komputer dalam kemajuan teknologi tersebut, khususnya 
di dalam menyajikan suatu informasi. Kemajuan teknologi informasi tersebut 
diharapkan mampu membawa Brothers Cellular menuju perkembangan usaha yang 
lebih baik. 
 
Brother Celullar adalah sebuah badan usaha yang bergerak dibidang jual beli Telpon 
Selluler. Hingga saat ini Brothers Cellular telah berkembang dengan membuka lebih 
dari 20 unit usaha yang sama yang tersebar di beberapa lokasi di DIY, Jawa Tengah 
dan Jawa Barat dan beberapa unit usaha lain dibidang trasportasi, kuliner, dan 
advertising.  
 
Skripsi ini berisikan tentang pembangunan profil perusahaan, mulai dari sejarah, 
gambaran umum perusahaan, visi misi, struktur organisasi, produk dan jasa, unit 
usaha dan pejelasan tentang investasi yang semuanya dirangkum dalam bentuk 
project multimedia interaktif. 
 
Tujuan dibangunnya company profil tersebut adalah untuk menarik minat para 
investor menanamkan modal di perusahaan (Brothers Cellular) ataupun membuat unit 
usaha dengan waralaba dengan melibatkan Brothers Cellular sebagi mitra usaha. Jika 
hal tersebut dapat terwujud akan memberi dampak positif terhadap perkembangan 
perusahaan dimasa mendatang. 
 
Kata kunci : Teknologi Informasi, Company Profile, Investasi 
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ABSTRACT 
 

 
Computer is one kind of media that have ability to product many kind of information 
that public need. With advancement of technology of computer having an affect on 
how to provide an information. So with advancement of information technology 
expectable the advancement of Brothers Cellular will be come true. 
 
Brothers Cellular is a mobile phone buying and selling corporation in Yogyakarta. 
For the moment Brothers cellular have amended with 20 workshop unit round of 
Yogyakarta, Center of Java and West of Java, and  some another workshop unit in 
Transportation, Food, Education and advertising area. 
 
This thesis contained about how to develop an interactive corporate profile, start 
from histories, corporate abstract, vision and mission, and explanation of investment 
information of Brothers Cellular. 
 
The destination of the interactive company profile is to catch attention of investor 
candidates to invest and join with Brothers Cellular or built some co-operation as 
partnership.  If that destination can be realized will bring some positive impact for 
future corporate development. 
 
Keyword: Information Technology, company profile, Investment 
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