BAB1

PENDAHULUAN

— game adventure/ petualangan, strategi don yang paling digeman oleh anak — anak
kecil dan remaja ialsh game sepak bola sejenis Winning Eleven (WE) ataupun PES.

Selain sebagai sarana hiburan, para Gamers biasanys juga menjadikan permainan
untuk tujuan komersial. Bizsanya hal mi berlaky untuk dunia game online.
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Duri sekian banyak game, disini mengangkat game petualangan bergenre RPG
dengan mengangkat salsh satu tokoh Pahlawan Indonesia yaitu Kapitan Pattimura
Game i merupakan game petualangan yang menggambarkan perjuangan Kapitan
Pattimura dalam membela tanah kelshiransy@:Semua petualangan vang ada didalam
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1 memperjuangkan
i gltermatif untuk

gya game ini juga

I3 Batasan Masalah

Sebagai batasan masalah dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis hanya
membahas berkisar aplikasi desktop menggunakan RPG Maker XP.



Sebagai software pendukung vang akan diggunakan dalam pembuatan game
petualangan ini adalsh Adobe Phothoshop CS3, Adobe Soundbooth €53, dan RPG

Maker XP Version 1.02a.

Agar penulis |dap By e fpelip secan
otodidak dan ilmu yang diperoleh selama mengikuti perkuliahan di
STMIK AMIKOM Y ogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian

Game RPG Petualangan Kapitan Pattimura ini diharapkan dapat memberikan
munfaat bagi :

dengan mengunjungi
situs-situs web yang berhubungan dengan game khususnya yang
berkaitan dengan RPG Maker XP,

b. Metode Kepustakaan (Library)

dengan men



Metode ini dimaksudkan untuk mendapatkan konsep-konsep projek
menggunakan buku-buku sebagai bahan referenst dalam mendapatkan
informasi yang dibutubkan.

Merancang Game

BAB1 PENDAHULUAN
Bensi urmion mengenai latar belakong masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelition manfaat penelition, metode



BABII DASAR TEORI
Pada bab i menerangkan tentang teon yang mendasan sejarah game
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