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MOTTO 

 

“It’s My Life, It’s Now or Never” 

"Yesterday is History, Tomorrow a Mystery, Today is a Gift, Thats 

why it's called the Present.” 

“Jangan pernah menyianyiakan hidup, biasakanlah memberi 

walaupun hanya sebuah senyum karena memberi akan membuat 

hidup lebih berarti, dan sepercik pemberian kepada orang yang 

membutuhkan akan menghantarkan hidup kita menjadi lebih cerah. 

Syurga dunia dan Syurga akhirat,  Insya Allah” 
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INTISARI 

 

 

Kebutuhan masyarakat yang begitu tinggi terhadap mp3, penulis melihat peluang 

dan  mencoba untuk membangun Mesin Pencari Mp3. Hal tersebut dipandang 

perlu sebagai sarana yang dapat memudahkan konsumen untuk memenuhi 

kebutuhannya akan file mp3. Menurut data statistik dari websiteoutlook.com, 

pengunduh file mp3 melalui mesin pencari mp3 “Mp3Raid.com” dapat diketahui 

bahwa pengunjung situs tersebut perharinya sekitar 1 juta dan mempunyai 

pendapatan dari iklan perharinya sekitar $3.000.  

 

Untuk memenangkan persaingan dalam dunia “Maya” dibutuhkan kecepatan, 

ketepatan, serta kemudahan dalam hal upgrade file MP3 dan HTML screen 

scrapping solusinya. HTML screen scrapping merupakan sebuah proses 

mengcopy layar sumber asli dan mengubah ke bentuk lain dalam format HTML, 

sehingga dapat terlihat bahwa strukur hasil pencarian dengan metode ini terlihat 

sama sesuai dengan sumber asli namun dengan tampilan dan struktur HTML yang 

berbeda. 

 

Hasil penelitian sangat menguntungkan dari segi administrator dan page rank 

sebuah website karena Administrator tidak direpotkan dalam hal upgrade konten 

mp3 karena konten mp3 terupgrade secara otomatis sesuai pranala web scrapping 

yang diikutinya. Konten mp3 yang telah melalui proses scrapping akan terindex 

oleh google sebagai bagian dari web kita, sehingga menguntungkan dari segi SEO 

(Search Engine Optimization). 

 

 

Kata Kunci:  Mesin Pencari,  HTML Screen Scrapping, Otomatisasi Website. 
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ABSTRACT 

 

 

Community needs such a high against mp3, authors see the opportunity and try to 

build a Search Engine Mp3. This was deemed necessary as a means to facilitate 

the consumer to satisfy his need for mp3 file. According to statistics from 

websiteoutlook.com, mp3 file downloads via search engines mp3 "Mp3Raid.com" 

can be seen that the site visitors per day and has about 1 million daily ad revenue 

of about $ 3,000. 

 

To win the competition in the world of "Cyber" need for speed, accuracy, and 

ease of upgrades in terms of MP3 files and HTML screen scrapping of the 

solution. HTML screen scrapping is a copy process screen originals and change 

into another form in HTML format, so it can be seen that the structure of the 

search results with this method looks the same in accordance with the original 

source but with athe appearance and a different HTML structure . 

 

The results are very favorable in terms of administrators and the page rank of a 

website because the administrator is not bothered in the content upgrade mp3 

mp3 because the content is automatically upgraded as a web link scrapping that 

follow. Mp3 content that has been through the process of scrapping will be 

indexed by Google as part of our website, so beneficial in terms of SEO (Search 

Engine Optimization). 

 

 

Keywords: Search Engines, HTML Screen scrapping, Automation Website. 
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