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PENUTUP

5.1 Keslmpulan

Berdasarkan penelition tentang Implementasi Metode Pose to pose Pada

Animasi 3D Gerakan Dasar Olahraga Basket, kesimpulan yang didapat pada
penelitian i yaitu:

yang dihasilkan akan semakin nampak nyata dan tidak kaku.

3. Kevpose dibust untuk mengkonsepkan perak animasi pada figur, extreme
berfungsi untuk memberi efek animasi ity sendiri, dan in between berfungsi

4. Semua proses Animuting menggunakan metode pose to pose.

3. Animasi 3D gerakan dasar olahraga basket menggunaksn metode pose to pose
memiliki tingkat kemiripan dengan gerakan nyata pada video real. Hal ini
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ditunjuksn dengan hasil perbandingan frame pada pola gerakan yang terdapat
pada video real dengan animasi menggunakan pose to pose dengan rata-rata
persentase 86,3%.

5.2 Saran

Adapun beberapa saran untuk mengembangkan penelitian i atsupun
penelitian dengan topik yang sama antara lain:

|. Sangat penting untuk menyesuaikan spesifikasi perangkat keras yang akan
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